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RESUMO

Esse trabalho ¢ breve andlise de personagens da série de jogos pokémon e seus
paralelos nas respectivas adaptagdes animadas, tem como objetivo entender quais sao os
elementos recorrentes e quais aqueles que se atualizam dentro da narrativa longeva de
Pokémon. Propde-se assim analisar os jogos e temporadas de pokémon relacionadas, com um
olhar voltado a um personagem especifico por dupla de jogo e série.

Palavras Chaves: Analise de personagens; Adaptacao; Pokémon

ABSTRACT

This work is a brief analysis of characters from the pokémon game series and their
parallels in the respective animated adaptations, it aims to understand which are the recurring
elements and which ones are updated within the long-lived narrative of Pokémon. It is
therefore proposed to analyze the games and related pokémon seasons, with a look at a
specific character by game duo and series.

Key words: Character Analysis; Adaptation; Pokémon
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1 INTRODUCAO

Thomas Elsaesser propde, em seu livro Cinema como Arqueologia das Midias, que ao invés
do cinema criar uma cronologia separada da historia, participa da sociedade espelhando ou
realgando acontecimentos. O autor revé a teoria do cinema sob o impacto das novas midias,
analisando essas como um espelho da sociedade. E em um contexto de grande popularizagio
de produtos de midia estrangeiros fora do pacote hegemdnico estadunidense que, em 10 de
maio de 1999, no programa “Eliana e Alegria” da TV Record, estreou o primeiro episodio de
Pokémon no Brasil. Essa animagdo japonesa se popularizou de forma que o “Eliana e
Alegria” rivalizava audiéncia com a rede Globo, chegando a liderar o horario das manhas (1).
Agrega-se a isso as vendas de miniaturas, pelicias, CDs e jogos - tanto o de gameboy quanto
o de cartas - associados @ marca ou ao personagem Pokémon, o que rendeu 40 milhdes de
dolares em 1999. O jogo do Pokémon, por sua vez, havia chegado ao Brasil um ano antes da
animacao e ja quebrava recordes de venda nas américas, sendo até hoje considerado o “RPG
mais vendido do mundo” e “Jogo mais vendido do mundo” pelo Guinness World Records
(2021), criando assim uma onda estética do nicho de jogos RPG 8-bit que se mantém hoje por
empresas independentes e influenciou as musicas dos jogos da época, visto que era o jogo
mais popular que tinha musica tema para diferentes locais. Pela influéncia, longevidade e
sucesso em varias midias, acredito que todo profissional de audiovisual devesse conhecer a
historia de Pokémon e sua significativa conquista como uma franquia que se mantém por 25
anos no consciente popular. Seja por controvérsias ou inovagdes, a marca de Pokémon
consolidou-se como um produto multimidia de sucesso, sendo um dos casos para os quais 0
termo “longevidade transmididtica” ¢ melhor aplicavel. O termo “longevidade” aqui sera
justificado adiante.

Segundo o dicionario Houaiss, longevidade significa: caracteristica ou qualidade de
longevo; duragao da vida mais longa que o comum. Transmidia, por sua vez, ¢ um termo
criado pelo professor Marsha Kinder, da University of Southern California (EUA), em 1991,
mas que s6 ¢ bem definido no livro Cultura da Convergéncia, onde Henry Jenkins (2009, p.
xx) a define como “[...] uma nova estética que surgiu em resposta a convergéncia das midias

—uma estética que faz novas exigéncias aos consumidores e depende da participacao ativa de
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comunidades de conhecimento”. Dito isso, Longevidade Transmididtica se trata de algo
longevo que tenha narrativas concomitantes em mais de uma forma de midia.

Partindo dessas premissas, Pokémon ¢ um produto que se encaixa exatamente nessa
defini¢do, abrangendo cada vez mais publico ao longo de seus 25 anos em todas as suas
formas de midia. O interesse inicial deste trabalho repousava sobre a narrativa transmidia de
Pokémon, porém o tema e sua abrangéncia mostraram-se adequados para uma pesquisa
maior, realizada em periodo mais longo. Considerando essa necessidade de recorte, este
trabalho pretende langar um olhar sobre a maneira com que o Universo Pokémon vem
sendo construido de forma a se atualizar e ao mesmo tempo reiterar seus principais
elementos de modo que tenha permanéncia no imagindrio popular ha tanto tempo. Uma
das questdes importantes que este novo problema de analise propde € justamente o fato de
que o0 Universo Pokémon consegue se manter integro o suficiente, porém atualizar-se de
modo que possa continuar fazendo sentido para geragoes diferentes desde seu lancamento..

Este trabalho tem como objetivo geral entender quais sdo os elementos recorrentes e
quais aqueles que se atualizam dentro da narrativa longeva de Pokémon. Para atingir esse
objetivo, essa pesquisa pretende analisar episodios da série animada Pokémon desde seu
langamento, buscando elencar elementos que s3o recorrentes ao longo dos anos e outros que
vao sendo modificados dentro de contextos de producao e circulagao, considerando, também,
os pontos de contato entre o anime € 0S jogos.

Este artigo apresenta, a partir da introducdo, uma apresentagdo do Universo Narrativo
de Pokémon e uma secao de Analise da série considerando-se a problematizacao feita

inicialmente. O trabalho se encerra com Consideracdes Finais e Referéncias Bibliograficas.

2 O UNIVERSO POKEMON

2.1 O criador e o inicio da Franquia

Pokémon ¢ uma franquia de midia criada por Satoshi Tajiri em 1995 que tem como
principal produto um jogo cuja narrativa ¢ centrada em capturar e treinar monstros ficticios
chamados Pokémons - do inglés “Pocket Monsters”, monstros de bolso - para batalhar uns

com 0s outros como esporte. Satoshi, nascido em um provincia de Tokyo em 28 de agosto de



1965, de acordo com sua biografia, era uma crianga obcecada por insetos, andava pelas
florestas e riachos perto de casa procurando novos insetos para estudar, e gostava tanto disso
que um de seus professores até lhe reservavam um horario de aula para apresentar para a
turma seus conhecimentos. Na sua adolescéncia e com o crescimento urbano de Tokyo, as
florestas foram diminuindo e os insetos que as habitavam também sairam de 14, e assim
Satoshi encontrou uma nova paixao - comegou a frequentar um fliperama perto da casa e logo
ficou muito bom nesses jogos- suas pontuacdes era as melhores e logo seu amor pelo
conhecimento cruzou com 0s jogos € ele comecou a escrever guias para aqueles que
desejavam melhorar. Seu conhecimento se expandiu para o desenvolvimento de jogos, o que
o levou a participar em competi¢des de desenvolvimento de jogos feitos pela Universal
Entertainment ¢ SEGA. Ele ganhou a competi¢do da SEGA e foi convidado ao estidio para
receber o prémio, experiéncia que mudaria o rumo de sua vida.

Satoshi Tajiri fundou a revista Game Freak, onde escrevia guia de jogos a mao, fazia
fotocopias e as grampeava como uma revista, vendendo cada exemplar por 200 Yen - o
equivalente a R$2,00. A revista, por ser uma dos poucos guias de jogos da época e por seu
conteudo bem didatico, ganhou popularidade e comecou a ser vendida para todo o Japao
pelos correios, com uma demanda tdo alta que Satoshi precisou da ajuda de sua mae e irma
para conseguir mandar todas as revistas mensalmente. Empresas comegaram a contrata-lo
para fazer guias de seus novos jogos, o ilustrador Ken Sugimori comegou a trabalhar para a
revista, e entdo eles formaram assim a dupla que definiria a estética de Pokémon alguns anos
mais tarde.

Satoshi, com apenas 18 anos, ja sabia quais jogos eram bons e quais ndo eram e
decidiu que sua revista deveria passar a desenvolver jogos também. No final de 1983 a
Nintendo langou o Famicom (conhecido no Brasil com NES ou Nintendo Entertainment
System - sistema de entretenimento da Nintendo) e Satoshi decidiu que desenvolveria um
jogo para essa plataforma. Com uma parceria com a Namcot - empresa parceira da Nintendo -
eles desenvolveram com sucesso seu primeiro jogo, Quinty (ou Mendel s Palace na
localizagdo americana) com mais de 200 mil cdpias vendidas, que gerou capital suficiente
para fundar a Game Freak como uma empresa de jogos em 26 de Abril de 1989.

Game Freak continuou langando guias de jogos e Satoshi frustrado com um jogo,
comecou a pensar em como melhorar essa experiéncia. A Nintendo por sua vez langou o

Gameboy o primeiro console de bolso, € que com um cabo, permitia jogos competitivos entre



dois consoles também proporcionando uma experiéncia cooperativa. Inspirado por sua
infancia, Satoshi apresentou a primeira ideia de Pokémon a Nintendo, que aprovou o inicio
do desenvolvimento apesar de ndo compreender a ideia.

Depois de seis anos em desenvolvimento e quase chegarem a faléncia, Game Freak
finalmente lanca Pokémon Red e Green. Sem publicidade ou anuincio prévio, o jogo vai as
lojas e o time de desenvolvimento fica na frente de uma loja para saber se foram bem
sucedidos. Pokémon cresce em sucesso nos meses seguintes, chegando a ser um dos mais
vendidos do Japao em 1996. Logo surgiu um contrato para animacao, jogos spin offs em
outros consoles e um jogo de cartas, se consolidando como uma franquia nos anos seguintes.

Pokémon chegou ao Brasil em 1998 com os jogos Red e Blue, que na época nao
foram traduzidos para o portugués, entdo tinham que ser jogados em inglés ou japonés, o
anime chegou em 10 de maio de 1999 na Rede Record, no programa Eliana e Alegria, onde
ele rapidamente ganhou popularidade entre as criangas e, com jogadas de marketing muito
bem executadas, permaneceu popular desde entdo. Atualmente a franquia conta com 30 jogos
em oito geragdes, um anime produzido de 1997 até 2021, que conta com 1.167 episddios, 24

filmes, um jogo de cartas e 20 CDs de trilha musical.

2.2 A Adaptacio do Anime

A adaptacdo pode ser encontrada para assistir no servigo de streaming Netflix,
contando com a Liga indigo, Sol e Lua e Journeys (ver APENDICE, ao final deste trabalho),
a ultima sendo a mais recente que ainda se encontra em producdo. Os resumos a seguir
contam com relato de autoria propria, resumos produzidos pelo canal do YouTube Lumiose
Trainer Zac' em sua série de videos resumindo o anime de pokémon, assim como pesquisas

na enciclopédia Pokémon Bulbapedia®.

2.2.1 - Pokémon Liga Indigo
A primeira temporada do anime ¢ a mais fiel em relagdo ao jogos, os personagens

principais de ambos tem que passar pelos mesmos desafios porém no anime a personalidade e

! https://www.youtube.com/c/LumioseTrainerZac/
2 https://bulbagarden.net



criatividade do personagem principal surge como o diferencial entre as midias.

Ash Ketchum, um menino de 10 anos energético, criativo, amador, teimoso ¢ um
pouco ingénuo, ele se atrasa para pegar o seu pokémon inicial e acaba por comegar com um
Pikachu, um dos mais populares de pokémons e hoje o rosto da franquia.

A primeira parte do anime, a Liga Indigo, conta a historia do primeiro jogo com algumas
modifica¢des que mais tarde seriam exploradas em jogo com o langamento de Pokémon
Yellow, uma versao de Pokémon mais proxima do anime.

Pikachu e Ash ndo comegaram bem, o pokémon ndo o obedecia ou queria batalhar para ele,
mas apos Ash o proteger de um ataque de Sperrows com o proprio corpo os dois criam uma
amizade inquebravel que ¢ a base da série, o laco entre treinador e pokémon.

Ash junto de Misty e Brock viaja por Kanto, capturando pokémons, batalhando contra
a Equipe Rocket e outros treinadores, conseguindo insignias e criando lagos com seus amigos
e pokémons com o intuito de entrar e ganhar a Conferéncia do Planalto Indigo.

Ash ganha a maioria de suas insignias por assisténcia aos Lideres de Ginasio do que
em batalhas reais, das oito insignias, somente trés foram ganhas em uma batalha, e seu
Charmander que na época tinha evoluido para Charizard, parou de obedecé-lo, porém com
oito insignias Ash se registra para a Conferéncia do Planalto Indigo. Ele acabou no top 16 da

Liga com a derrota que s6 ocorreu porque seu Charizard nao quis lhe obedecer.

2.2.2-Sole Lua

Essa ¢ a série que quebra a formula de pokémon, ela continua com as batalhas mas o
tom se torna mais comico ¢ muda o estilo de trago do desenho, a série se torna entdo muito
mais leve e focada nos lagos entre Ash e seus amigos, familia e pokémons. A regido inteira
de Alola carrega muito essa mensagem de unido e o roteiro entrega muito bem essas
narrativas pois, mesmo com o tom coémico, ainda existem episodios que tratam de temas mais
pesados como perda, morte e traumas, obviamente de forma ludica para que seja acessivel a
criangas.

Sol e Lua comeca com Ash e sua mae passando as férias no arquipélago de Alola
gracas a0 Mr. Mime que ganhou as passagens numa loteria. Na ilha Ash conhece outros
treinadores pokémon, o Professor da Ilha - Kukui - e o diretor da escola pokémon e primo do
professor Carvalho. Ele também se encontra com Tapu Koko, o pokémon guardido da ilha de

Melemele, que notou seu potencial e lhe presenteou com uma pulseira Z.



Intrigado com cristais Z e movimentos Z, Ash decide ficar em Alola, o professor
Kukui o acolhe em sua casa e ele passa a frequentar a escola pokémon onde ele conhece um
elenco de 5 treinadores dentre eles Lillie, uma personagem principal na série correspondente
de jogos. Entre as aulas Ash captura pokemons, batalha com pokémons totens e ganha cristais
Z, ele também se torna responsavel por um pokémon lendario, o Cosmog.

Mais tarde, Cosmog ¢ capturado por Faba, um pesquisador da fundagdo Aether que
usa seu poder para abrir uma fenda de Ultra Espaco onde as Ultra Beasts - pokémons
alienigenas - raptam Lusamine e a levam para o espago, Cosmog evolui para Solgaleo, o
pokémon lendério que tem poder de abrir fendas no Ultra Espaco, ele leva Ash, Lille e os
outros amigos ao mundo onde Lusamine estd, agora fundida com um pokémon, eles tem que
batalhar contra ela e os pokémons dela para liberta-la.

Professor Kukui e a Fundagao Aether constroem juntos a primeira liga da regido de
Alola, isso faz com que Ash e seus amigos entrem na competicdo, Ash se mostra um 6timo
treinador ao chegar na final contra Gladio o seu Rival da regido, eles tem uma batalha épica
em que Ash finalmente ganha e ¢ consagrado primeiro campedo da regido de Alola.

Ash ainda batalha contra Professor Kukui que ¢ o melhor treinador da regido e sua
figura paterna na série, a Gltima batalha ¢ de pai contra filho onde se fecham muitas linhas
narrativas, terminando com Tapu Koko, o protetor da ilha, decidindo batalhar contra Ash uma
ultima vez, e Ash e Pikachu novamente ganham com o poder de Alola trazendo a tona os
temas da temporada de unido e familia, o ultimo episodio de despedida é emotivo, o adeus de
Ash a seus amigos e sua familia de Alola, com a tltima surpresa que a Bruna, esposa de
Kukui que assim como ele acolheu o menino como familia, esta gravida, Lilie, Gladio e
Lusamine também partem a procura de seu pai, e a Gltima visdo que temos de Alola inclui
todos os amigos de Ash voando ao lado de seu avido no por do sol para se despedir.

2.2.3 - Pokémon Journeys

Essa ¢ a série que quebra quase por completo a conversa entre 0s jogos € 0 anime ja
que a premissa dela € que o Ash acompanhado de outro protagonista - o0 Goh- agora viaja por
todas as regides do mundo Pokémon a fim de ajudar o Professor Cerise em suas pesquisas.

A narrativa dessa série no ntcleo do Ash tem dialogo com o cendrio competitivo de
pokémon na vida real. Ash entra em uma competicdo chamada Campeonato da Coroacao
Mundial com o intuito de ser o monarca, o melhor treinador do mundo a fim de derrotar o

Campedo invicto de Galar, Leon.



O Campeonato da Coroa¢ao Mundial e aberto a todos os treinadores do mundo, a
classificagdo ¢ ajustada por rankings onde quando mais perto do numero 1 melhor ¢ a
classificagdo, Ash tem que subir nos rankings batalhando todo treinador que também esta
inscrito no Campeonato da Coroacao Mundial e apartir do ranking 99 todas as batalhas sdo
marcadas com antecedéncia e exibidas na televisao. Esse ranking mundial ¢ o mesmo que o
competitivo de pokémon nos jogos, as classificagdes sdo as mesmas que qualquer jogador
pode obter ao jogar o modo competitivo.

O outro protagonista Goh por sua vez tem o objetivo de capturar o pokémon mitico
Mew que dizem ser o primogénito de todos os pokémons e tem a habilidade de se transformar
em qualquer pokémon existente. Goh em pouco tempo decide capturar todos os pokémons
conhecidos para poder entender melhor Mew e assim captura-lo.

A série, apesar de ter um tom mais episddico que o normal, conta com uma abertura que
reforga os objetivos de Ashe e Goh que ao viajarem para outras partes do mundo Pokémon
para pesquisarem ou descobrirem mistérios também ficam mais préximos de seus objetivos

principais.

3. ANALISE

Buscando partir das séries animadas de Pokémon e analisa-las em seus elementos
principais, a abordagem deste trabalho comega pela selecdo de episddios animados e, neles,
localizar quais os elementos recorrentes e quais os que sao atualizados ao longo dos 25 anos
de existéncia do Universo Pokémon. E importante, no entanto, que se compreenda que, ainda
que ndo se faga aqui uma analise dos jogos em si, eles servirdo como ponto de ancoragem
para que o Universo da série possa ser compreendido e, eventualmente, serdo feitas algumas
consideragdes na transicao entre ambas as midias. Henry Jenkins em uma entrevista ao site
Casa Firjan* (em 3 de dezembro de 2020) descreve Transmidia Storytelling da seguinte
forma:

O storytelling transmidia se refere a um conjunto de praticas que distribui os
elementos-chave de uma narrativa em varios sistemas ou plataformas para
criar uma experiéncia de midia mais rica e intensificar a experiéncia do
publico. Podemos olhar, por exemplo, Star Wars ou o Universo Marvel
como exemplos praticos de narrativas transmidia convencional. A
distribui¢do das informagdes € central porque cria oportunidades para que os

3
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fas atuem como “cagadores e coletores”, fazendo suas proprias descobertas e
compartilhando-as em suas redes sociais, mantendo a comunidade
discutindo ativamente a histéria entre varios segmentos. Cada vez mais
essas historias sao organizadas em torno de praticas de criagdo de mundos
de modo que, como no exemplo da Marvel, um universo compartilhado
permite que os criadores de midia contém varias historias envolvendo varios
personagens em varias plataformas dentro do mesmo mundo.

Neste trabalho esses guias serdo utilizados para nortear essa analise do universo de Pokémon
em suas duas midias principais, tendo a adaptagdo animada como foco mas mantendo a
ancoragem da narrativa nos jogos. O conceito de Cultura da Convergéncia, criado por Henry
Jenkins (2006), no livro de mesmo nome, refere-se a trés fendmenos distintos interligados
entre si: 0 uso complementar de diferentes midias, a producao cultural participativa, e a
inteligéncia coletiva. Eesses trés fendmenos podem ser observados em Pokémon como uma
franquia multimidia organizada de forma de que as temporadas do anime mudam conforme
os jogos sdo langados, sendo coordenados entre si, mantendo suas narrativas paralelas.

E importante considerar Pokémon como uma franquia multimidia de 25 anos, que
passou pelas mudangas tecnologicas dos tltimos anos e cresceu acompanhando essa mudanga
de uma midia “passiva” para a participativa que domina o mercado de hoje. Pokémon se
aproveitou dessas mudancas e, a cada par novo de jogos, os desenvolvedores conseguiram
incorporar os avangos tecnologicos junto da historia de Pokémon, como ser um dos primeiros
jogos a usar o game cable do Game Boy de forma cooperativa, por exemplo. A seguir,

apresento a analise.

3.1 Blue (Gary Oak)

O Primeiro desses personagens ¢ Blue ou Gary Oak - nos primeiros jogos, Red e Blue. Ele ¢
o neto do professor pokémon da regido, e escolhe seu pokémon apos o jogador para garantir a
vantagem de tipo no inicio do jogo, ele se mostra extremamente confiante e arrogante,
sempre um passo a frente do jogador com um time balanceado, as poucas apari¢des que ele
tem no jogo sao memoraveis por suas batalhas dificeis. Ele também se torna campeao pouco
antes do jogador na historia do jogo e € o ultimo obstaculo no final do jogo, apds ser
derrotado ele se torna o lider do gindsio de Viridian. Por aparecer poucas vezes e sempre
executar as mesmas fungdes, ele € um personagem raso no jogo.

O Anime, por sua vez, prefere manter uma certa distancia entre Ash e Gary de modo que na



série, durante os primeiros 274 episodios ele aparece somente 18 vezes, porém suas
caracteristicas do jogo se mantém, ele ¢ neto do Professor Oak, ele ¢ arrogante até metade da
série quando ele comeca a respeitar Ash e vé-lo como um rival digno, extremamente
confiante em suas habilidades ele se mantém a frente na sua jornada pokémon, primeiramente
por ser o primeiro a escolher seu pokémon no laboratério de Oak e ter sempre mais insignias
que ele. Sua relagdo com Ash ¢ aprofundada na metade final dos episddios, onde ¢ revelado
que antes de tornarem-se rivais eles eram amigos de infincia. Eles se enfrentam na Liga
Indigo onde Ash ganha dele pela primeira vez, Gary decide, apos essa derrota, que quer se

tornar um pesquisador pokémon assim como seu avo.

3.2 Lusamine

Os proximos jogos e adaptagdo sao Sol e Lua e a personagem escolhida ¢ Lusamine,
em ambas midias ela ¢ uma empresaria, presidente da Fundacao Aether, responsavel pelo
Paraiso Aether, suas pesquisas e mae de Lillie e Gladio, ela perde o marido num experimento
de pesquisa onde se depara pela primeira vez com a Ultra Beast Nihilego.
Sua personalidade nos jogos ¢ extremamente fria, ela ignora seu filho Gladio, controla sua
filha Lillie e ap6s o desaparecimento de seu marido ela se torna obcecada, primeiro para
encontra-lo e depois pela Ultra Beast Nihilego esse pokémon tem a capacidade de injetar
neurotoxinas que mudam os pensamentos e atitudes dos infectados, o pokémon tem uma
aparéncia similar as roupas que ela forga sua filha a vestir, acredita-se que esse pokémon
infectou Lusamine e a levou a tomar essas atitudes. Ela se torna emocional e verbalmente
abusiva com sua filha, diversas vezes dizendo que ela estaria muito melhor se ela a
obedecesse. No meio de sua loucura Lusamine chega a preservar seus pokémons favoritos em
blocos de gelo em seu escritério, ela captura Cosmog, um pokémon bebe que Lillie tentou
proteger durante o jogo, e utiliza seu poder para abrir buracos interdimensionais para o Ultra
Espaco, ela o forga a abrir uma fenda para juntar-se a Nihilego onde esse pokémon se funde
com ela e juntos eles batalham contra o jogador e Lillie, ao vencer a batalha, Nihilego solta
Lusamine e desaparece deixando-a fraca e envenenada para levarem-na volta a Alola onde
ela se livra do veneno, aparentemente seus filhos a perdoam ao final do jogo mas acontece
fora de tela.

Em contrapartida, no anime ela apesar de fria com seus filhos, se mostra leal e carrega

o remorso de ndo se manter na vida deles apos o desaparecimento de seu marido pelo luto



que ela carrega, seus colegas de trabalho tem sua total confianca entdo quando Faba, um de
seus diretores e pesquisadores principais, faz experimentos que pdem sua familia em risco,
com Nihilego quase raptando Lillie e Gladio usando um pokémon criado pela Fundacao
Aether para pard-lo, deixam sua filha traumatizada e incapaz de tocar em pokémons e sdo o
catalisador para Gladio fugir de casa com esse pokémon. A Lusamine ndo nota esses
acontecimentos com seus filhos e se distancia deles ao focar em sua pesquisa.

Faba faz uma ultima tentativa de abrir uma fenda no Ultra Espago, Nihilego aparece no
laboratorio trazendo a tona o trauma de Lillie, por sorte Gladio derrota o pokémon que escapa
pela fenda enquanto Lusamine ajuda sua filha, ap6s esse momento ela se torna uma figura
presente na vida de seus filhos e quando Faba tenta novamente abrir fendas interespaciais,
Lusamine - para proteger sua familia - se deixa ser levada por Nihilego para o Ultra Espago,
onde Ash, Lillie e Gladio com a ajuda de seus amigos derrotaram os pokémons de Lusamine
e a encontram fundida com Nihilego que tomou posse de sua mente ¢ a fez batalhar contra os
seus proprios filhos. Apds sua derrota Nihilego e Lusamine se separam, o pokémon foge
enquanto o grupo volta para Alola para levar Lusamine ao hospital.

Ap0s esses acontecimentos, o anime ndo referencia mais a historia do jogo mas ela se junta
com os professores pokémons de Alola para formar um esquadrio para lidar com as Ultra
Beasts que foram soltas na regido e ajuda a construir e organizar a Liga Pokémon de Alola,
ela se torna uma figura materna presente na vida dos filhos e os trés partem juntos a procura

de seu marido desaparecido no tltimo episddio do anime.

3.3 Leon

Os jogos Sword and Shield apresentam Leon, o campedo invicto da regido, ele ¢
tratado como uma celebridade, e a abertura do jogo ¢ uma batalha diegética entre ele e um
lider de ginasio da regido que o jogador esta assistindo na televisdo. Leon também ¢ irmao
mais velho de Hop, o rival do jogador. Ele ¢ tranquilo e relaxado, fica sério s6 quando
batalha, e tem um péssimo senso de direcao, ele mesmo diz em uma interagdo com o jogador
que so6 chega nos lugares pois seu pokémon, Charizard, o leva, ele lhe assegura multiplas
vezes durante o jogo que ele resolverd o problema de dinamax de Galar sozinho e o manda
continuar a batalhar nos ginésios da regido. Leon ¢ enganado pelo Presidente Rose e quando
esse liberta Eternatus o pokémon lendario responsavel pelo Darkest Day na historia de Galar,

ele parte para impedir o pokémon de destruir a regido, ele falha mas o jogador e Hop com a
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ajuda dos pokémons lendérios Zacian e Zamazenta, conseguem capturar Eternatus e impedir
a destruic¢ao da regido.

Na adaptagdo de Pokémon Journeys, Leon ainda € o campedo invicto de Galar, tendo
sua primeira apari¢do numa batalha onde ao vencer ¢ coroado o Monarca do torneio de
Coroacao Mundial e consagrado o melhor treinador pokémon do mundo. Ele se mostra um
treinador incrivelmente inteligente, estudando seus oponentes em antecedéncia e ensinando
movimentos novos a seus pokémons para se manter em vantagem, Leon tem um estilo de
batalha um tanto quanto parecido com o de Ash, o personagem principal do anime, onde ele
usa sua imprevisibilidade como seu ponto forte.

Leon tem um olho para talento, vendo Ash batalhar multiplas vezes durante a série
Jornadas, ele se torna um mentor para o jovem, ¢ desde que o conheceu, acompanha ele em
suas aventuras por Galar, juntos na adaptacao dos acontecimentos dos jogos eles acalmam os
pokémons Dynamaxed no meio das cidades de Galar, e quando Ash tem competi¢des do
Torneio Coroagdo Mundial na regido, Leon sempre aparece para assistir € comentar as
partidas. Ele e Ash passam tempo juntos treinando e por terem personalidades parecidas e ele

que inspira Ash e o faz se perguntar sobre o sentido e o peso de ser o campedo de uma regiao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho pretendeu entender quais sdo os elementos recorrentes € quais se
atualizam dentro da narrativa longeva de Pokémon para melhor compreender a permanéncia
dessa franquia, a partir da analise do anime, referenciando os jogos em que se baseiam,
contando com o recorte especifico de um personagem por adaptagdo. A analise permitiu
compreender que Pokémon se molda ao seu publico. Os escritores do anime aos poucos
conseguiram liberdade narrativa. Utilizando os jogos como base narrativa € nao como um
guia, eles construiram histdrias com elementos paralelos, porém com contextos diferentes, e
aprofundaram personagens que nao conseguiam ter muito desenvolvimento nos seus
respectivos jogos. Sendo assim, a adapta¢dao animada de Pokémon se mostra um completo
sucesso, a narrativa geral segue as linhas de seus antecessores - 0s jogos - porém se renova e
atualiza a fim de atrair seu publico alvo, angariar novos fas e complementar a experiéncia de

quem jogou oS jogos.
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APENDICE

O UNIVERSO DOS JOGOS
REGIOES

Atualmente Pokémon conta com oito regides diferentes, cada uma introduzida em
uma geragao nova de jogos. Regido nesse caso ¢ uma area organizada no universo pokémon,
um territoério com rotas, biomas, climas e pokémons unicos a essa area.

A primeira ¢ Kanto - inspirada na regido de mesmo nome do Japao - que introduziu os
jogadores ao mundo de Pokémon e suas mecanicas. Assim como sua inspira¢ao, ¢ uma regiao
cujos avangos tecnologicos sdo seu destaque, e € onde as pokébolas modernas foram
inventadas, a sede da empresa Silph Co., que fabrica a maioria dos itens que os jogadores
compram no jogo. A regido tem clima ameno, a maior parte de suas cidades se encontram
numa planicie central com florestas entre as cidades, uma baia se estende pelo centro de
Kanto e duas cordilheiras, uma ao norte e outra ao oeste, que contém a parte final do jogo, a
elite quatro. Essas cordilheiras também barram Kanto para duas outras regides.

Johto ¢ a proxima, inspirada em Kansai, a segunda regido mais populosa do Japao.
Introduzida na segunda geracao, ela compartilha a elite quatro com Kanto, porém a
cordilheira fica a seu leste. Essa regido também tem temperaturas amenas, conta com
florestas e planicies assim como sua vizinha, mas tem regides montanhosas, um lago e uma
caverna congelada que se tornaram norma nas proéximas geracdes. Johto tem um tom mais
tradicional Japonés: ao invés de grandes cidades o jogador encontra locais historicos do
mundo Pokémon, assim como mitos e lendas da regido.

Hoenn ¢ a terceira regido, inspirada por Kyushu, a ilha mais ao sul do Japao. Tem um
clima tropical com uma variedade de biomas, de desertos até florestas tropicais. A divisao de
terra e dgua € quase equilibrada, o que se relaciona aos mitos da regido que descreve dois
pokémons lendérios, um que expande continentes e outro que expande mares. Ambos
entraram em conflito e a luta deles s6 terminou quando um terceiro pokémon lendario e
protetor dos céus interveio e fez os dois adormecerem até eles serem acordados durante a
trama do jogo.

Sinnoh ¢ a quarta regido, localizada ao norte de Kanto e Johto, inspirada por
Hokkaido, a ilha mais ao norte do Japao, e pelas ilhas Russas Sacalina e Kunashir. A regido ¢

montanhosa e com clima temperado, divide ruinas pré-histéricas com Johto e no mundo de
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pokémon ¢ o lugar que dizem ser a regido de inicio do mundo. O mapa de Sinnoh é quase
igual ao mapa de Hokkaido, até as cidades estdo localizadas de modo a refletir a geografia
real.

Unova ¢ uma regido que esta geograficamente afastada das outras, o que reflete sua
inspiracao: a cidade de Nova York, nos Estados Unidos; porém ¢ possivel notar a influéncia
de todo o estado americano sobre a regido, ja que ela possui uma parte mais rural, cidades de
trabalhadores e complexos industriais. Seu mapa ¢ dividido em trés partes principais, assim
como a ilha de Manhattan, porém os criadores tomaram muitas liberdades e dividiram partes
de Nova York para criarem as cidades espalhadas pelo mapa

Kalos ¢ inspirada na Franca metropolitana e tem uma distribui¢ao radial de ruas,
assim como Paris se divide no seu centro. A oeste se encontra a parte costal de Kalos, a
nordeste tem uma cordilheira de montanhas que se curva na volta até o sudeste, e a parte
central ¢ formada por uma planicie onde se encontra a maior cidade, Lumiose. As cidades na
planicie lembram castelos e sdo cercadas por muralhas, e a regido central também conta com
muitos rios e florestas. A drea costeira mais ao norte ¢ dominada por praias € montanhas, e
esse relevo aparece menos conforme se desce ao sudoeste das praias. As montanhas de Kalos
sd0 o local mais frio da regido, porém ainda tem cidades e constru¢des importantes como a
elite quatro e a usina elétrica que abastece a regiao.

Alola ¢ inspirada no Havai, com suas quatro ilhas e clima majoritariamente tropical.
A Tlha Melemele ¢ inspirada na ilha havaiana O‘ahu, a Ilha de Akala inspirada na ilha Maui,
a Ilha Ula'ula na ilha Havai (a Ilha Grande) e a I1ha Poni na ilha Kaua'i. Melemele ¢ a tinica
ilha sem um bioma extremo, coberta por florestas e algumas cidades. Akala ¢ a unica ilha
com um vulcdo ativo, a maioria de suas cidades sdo turisticas com hotéis, resorts e clubes de
atragdo, e ¢ o centro urbano de Alola. Ula’Ula ¢ a maior ilha ¢ tem mais diferengas de bioma,
com uma cordilheira no coragdo da ilha e um deserto a leste, sendo a segunda menos habitada
e tendo somente trés cidades. Poni € a ultima ilha, tem um canyon no seu centro e nesse
canyon tem as ruinas dos antigos pokémons lendarios de Alola. E a ilha menos habitada,
tendo somente uma cidade.

Galar ¢ uma regido inspirada no Reino Unido, seu mapa parece muito com o real, mas
como se fosse visto de sul ao norte. A regido de Galar ¢ uma regido extensa com muitos
ambientes contendo uma paisagem idilica, cidades contemporaneas, vastas planicies e

montanhas escarpadas cobertas de neve. As partes mais extensas sdo as Areas Selvagens,
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onde se tem grande variedade de biomas - desertos, locais nevados, torres destruidas,
planicies e lagos -, que se espalham na Area Selvagem para o jogador explorar.
Todas essas regides chegam a ser exploradas, ou individualmente em suas séries

dedicadas ou em episddios na série Pokémon Journeys.

HISTORIA

Cada par de jogos de pokémon tem sua propria histéria, a Gnica diferenca entre os
pares € os pokémons que o jogador pode encontrar. Iremos aqui analisar as trés entradas mais
pertinentes a esse trabalho: a primeira geracdo, Red and Blue - a que introduz pokémon ao
mundo -; a sétima geracao Sun and Moon - que divide parcialmente a narrativa adaptada da
série -; e a oitava, Sword and Shield, que € a ruptura total entre a adaptagdo e historia do jogo.
Dito isso, € necessario resumir essas narrativas e as convengdes que 0s jogos impoem aos
jogadores.

Nas duas primeiras gera¢des o nome do protagonista e do rival podem ser dados pelo
jogador, por convencdo a comunidade de pokémon os nomeia pelos titulos dos jogos ou
nomes oficiais quando se resume os acontecimentos. Logo, para o primeiro jogo o
protagonista que o jogador controla ¢ o Red e o rival dele ¢ o Blue. O sétimo, Pokémon Sun
and Moon, da ao protagonista masculino o nome de Sol ou Elio e a protagonista feminina
Moon ou Seline, e quebra a tradicdo ao nomear o seu rival de Hau sem a oportunidade do
jogador nomeé-lo. Pokémon Sword and Shield por sua vez da aos protagonistas os nomes de
Victor e Gloria e nomeia o rival de Hop.

Os resumos a seguir foram adaptados da experiéncia de jogar os jogos e do site

enciclopédia de pokémon, Bulbapedia.

RED AND BLUE

O primeiro jogo comeg¢a com Red, que ¢ apresentado como um menino curioso de 11
anos de Pallet Town. Ele se interessa por pokémon quando seu amigo, Blue, para de brincar
com ele para se tornar um bully. Sua aventura comega quando Professor Carvalho chama os
dois a seu laboratorio para receber seu pokémon inicial. O jogador pode escolher entre
Bulbasauro, Charmander e Squirtle, e o rival escolhera o pokémon com vantagem de tipo
sobre o do jogador e o desafia para uma batalha. 7ipo ¢ uma mecanica de jogo que agrega

resisténcias e vulnerabilidades aos pokémons. No inicio, tinha 15 tipos diferentes, cada um
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com suas resisténcias e vulnerabilidades tnicas que o jogador descobre ao longo de sua
jornada e usa dessa mecanica para completar o jogo.

O pokémons iniciais: Bulbasauro ¢ um pokémon do tipo grama, ele resiste a ataques
tipo agua e ¢ vulneravel a pokémons tipo fogo; Charmander ¢ o pokémon tipo fogo, ele
resiste & grama mas ¢ vulneravel a pokémons tipo agua; e Squirtle, pokémon tipo agua,
resiste ao fogo mas ¢ vulneravel a grama.

Professor Carvalho pede a Red para trazer um pacote a uma cidade no norte, e apds
voltar Red recebe uma Pokédex, uma enciclopédia pokémon que ele precisa completar
capturando cada espécie dos 150 pokémons disponiveis na regido. A partir disso Red e Blue
viajam por Kanto coletando pokémons para construir seus times de seis e derrotar cada um
dos lideres de gindsio, com Blue sempre um passo a frente e periodicamente aparecendo para
desafiar Red.

Red também se depara com a Equipe Rocket, uma organizacao criminosa que rouba
pokémons; ele os encontra pela primeira vez no Monte do Luar tentando roubar fosseis. Ele
encontra outro membro na rota 24 desafiando as pessoas para recrutar novos membros a
organizacao; € outro membro solitario que roubou um TM (Technical Machine, um item que
ensina movimentos novos a pokémons) de uma familia na cidade de Cerulean.
Eventualmente Red descobre uma trama da equipe Rocket, se infiltra no seu esconderijo
embaixo do fliperama de Celadon onde ele encontra e derrota o lider da organizagado
Giovanni, assim os expulsando do local. Red usa o Silph Scope que Giovanni deixa para tras
para ver pokémons do tipo fantasma e salvar o senhor Fuji, na Torre Pokémon na cidade de
Lavanda, que estd sendo mantido como refém pela Equipe Rocket. Red entdo viaja para
Saffron, a cidade no coracdo de Kanto que esta sob o controle da Equipe Rocket, no momento
tentando roubar a Master Ball, uma pokébola que nunca falha, do presidente da Companhia
Silph. Ele derrota Giovanni pela segunda vez, encerrando temporariamente os planos do
grupo.

Com sete insignias em maos, Red encontra Giovanni pela ultima vez - descobrindo
que ele ¢ o lider de gindsio de Viridian e seu ultimo obstaculo antes de Elite Quatro da Liga
Indigo. Red o derrota em batalha novamente, ganhando sua ultima insignia. Giovanni entao
dispensa a Equipe Rocket e deixa Viridian com a promessa de se tornar um treinador melhor
sozinho.

Passando pela Rota da Vitoria e chegando a Liga Indigo, Red finalmente desafia a
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liga. Primeiro ele derrota os quatro treinadores da Elite Quatro e descobre para sua surpresa
que Blue os derrotou antes e ¢ o campedo que tem que derrotar. Eles batalham uma ultima

vez e quando Red o derrota ele se torna o atual Campedo de Kanto, vencendo assim o jogo.

SUN AND MOON

Sol e Lua comecam com Selene e sua mae que recém se mudaram de Kanto para a
ilha Melemele em Alola. Elas recebem o Professor Kukui que avisa a Selena que ela pode
ganhar um pokémon e comecar o desafio da ilha, so precisa falar com o Kahuna da ilha.
Nesse caminho ela encontra Lillie e um pokémon estranho sendo atacado por um grupo de
passaros. Ao proteger esse pokémon o guardido da ilha, o pokémon Tapu Koko, a presenteia
com o material para fazer uma pulseira Z, item que permite treinadores pokémons usarem
cristais Z e movimentos Z - movimentos mais fortes que o comum que s6 podem ser usados
uma vez em batalha.

Depois de criar amizades com Lilie, Cosmog, o pokémon misterioso chamado Nebby
e Hau, Selena inicia o desafio da ilha. O pokémon inicial que ela escolhe ¢ o pokémon com
vantagem sobre o do Hau, o seu amigo e rival. Durante seu desafio na ilha, Selene encontra a
Equipe Skull, um grupo de baderneiros que assediam pessoas e interferem na vida na ilha; a
Fundagao Aether, uma organizagao dedicada a protecdo de Pokémon; e Gladion, um garoto
misterioso que trabalha para a Equipe Skull. Ela também aprende sobre Ultra Beasts,
criaturas misteriosas que existem em uma dimensao chamada Ultra Space; e sobre o sonho
do Professor Kukui de construir uma Liga Pokémon em Alola.

Selene descobre que Lusamine, a Presidente da Fundagao Aether, ¢ a mae de Lillie e
Gladion e ¢ obcecada por Ultra Beasts. Ela acaba sequestrando Nebby e usando seus poderes
para abrir Ultra Wormholes com o intuito de viajar para o Ultra Space, ela tem sucesso ao ser
levada por uma Ultra Beast para o espago, porém ela libera Ultra Beasts na regido de Alola
no processo. Selene e Lillie viajam para a IlTha Poni para procurar uma maneira de
encontra-la. Depois de Selene completar todos os seus desafios de ilha, ela e Lillie realizam
um ritual que faz com que Nebby evolua para o Pokémon Lendario Solgaleo ou Lunala -
dependendo do jogo Sol ou Lua respectivamente - que os leva para o Ultra Space. Selene e
Lillie enfrentam e derrotam Lusamine, e todas sdo trazidas de volta para Alola por Nebby.

Ap0s capturar Nebby, Selene sobe ao cume do Monte Lanakila e enfrenta a

recém-criada Liga Pokémon de Alola e a Elite Quatro. Depois de derrota-los, ela batalha e
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derrota o fundador da Liga, Professor Kukui, e ¢ declarada a primeira campea de Alola.
Durante a celebragao subsequente na cidade de Iki, Lillie leva Selene para as Ruinas do
Conlflito, onde a recém-coroada campea enfrenta Tapu Koko em batalha.

Selene ¢ logo contactada por Looker e Anabel da Policia Internacional, que pedem a
sua ajuda para capturar as Ultra Beasts soltas em Alola devido as a¢des de Lusamine. Selene

concorda com isso e pega com sucesso todas as Ultra Beasts vagando por Alola.

SWORD AND SHIELD

Sword and Shield conta a histdria de Victor, um menino que vive em Postwik com sua
mae na regido de Galar. Um dia seu amigo Hop o convida para conhecer seu irmao, Leon, o
atual campe@o invicto de Galar, para receberem seus pokémons iniciais dele. Apds isso e uma
visita a Professora Magnolia, eles recebem suas pulseiras Dynamax - o que os permite tornar
seus pokémons maiores e mais fortes por trés turnos em batalha - e o patrocinio do Leon para
iniciarem o Desafio de Gindsio, que consiste em conseguir as oito insignias para entrar na
liga ao final da competicdo mesmo com Team Yell, fas de uma das competidoras, tentando
impedir o progresso dos desafiantes.

Victor também cria uma rivalidade com Bede, um treinador pretensioso patrocinado
pelo Presidente Rose - o homem que controla a rede e producao de energia da regido- e
Marnie, a silenciosa treinadora de Spikemuth. Apds coletar as oito insignias, Victor parte para
Wyndon, a maior cidade da regido e o cenario onde passa a Copa dos Campedes onde ele
disputa pela chance de desafiar Leon. Victor vence o torneio, contudo a batalha contra Leon ¢
interrompida antes de comecar pelo Presidente da Liga Rose, que despertou o pokémon
conhecido como Eternatus e trouxe de volta o acontecimento das lendas da regido o Dia Mais
Escuro com o intuito de prevenir uma crise energética em Galar. Ele perde o controle do
pokémon e Leon, assim como Victor € Hop, o enfrentam. Com a ajuda dos dois pokémons
lendarios da regido Zacian e Zamazenta eles capturam Eternautus ¢ pdoem fim ao Dia Mais
Escuro. Trés dias depois Victor e Leon finalmente se enfrentam, Leon finalmente é derrotado,
Victor se torna o novo campedo de Galar.

Mais tarde Victor e Hop sao forgados a lidar com pokémons Dynamax furiosos por
toda a regido que foram liberados por dois irmaos ricos chamados Sordward e Shielbert, que
estdo tentando restabelecer a monarquia de Galar e denegrir Zacian e Zamazenta. Victor e

Hop os impedem e cada um acaba com um dos pokémons lendarios.
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