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RESUMO

Poucas sdo as animagodes infantis que trazem personagens que fujam das
normativas de género e sexualidade. Desse modo, as séries animadas, muitas
vezes generalizadas como exclusivas para o publico infantil, acabam nao trazendo
personagens que representam a comunidade LGBT. Nesse sentido, durante anos,
inumeros personagens foram apropriados pela comunidade como icones LGBT,
como resisténcia frente ao apagamento dessas identidades. Com o advento da série
Steven Universo (Steven Universe, 2013) esse trabalho foi proposto, a fim de tentar
analisar como esse produto de animagao, utilizando das metaforas e
antropomorfismo, apresenta personagens fora da normatividade de género e
sexualidade, tendo como base principal de analise, os conceitos de performatividade

de género proposto por Judith Butler.

Palavras-chave: Performatividade de género; séries de animacgao; Judith Butler;

analise de personagens

ABSTRACT

There are few children's animations that bring characters who escape gender
norms and sexuality. In this way, the animated series, often generalized as exclusive
to the children's audience, end up not bringing characters that represent the LGBT
community. In this sense, for many years, numerous characters were appropriated by
the community as LGBT icons, as resistance against the erasure of these identities.
With the advent of the Steven Universe series (Steven Universe, 2013) this work was
proposed in order to try to analyze how this product of animation, using the
metaphors and anthropomorphism, presents characters outside the normativity of
gender and sexuality, having as main base of analysis, the concepts of gender

performativity proposed by Judith Butler.

Keywords: gender performativity; animated series; Judith Butler; characters analysis
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1 INTRODUGAO

A representatividade LGBT é escassa na animagao, e talvez a causa disso
seja ainda a ideia de que esta técnica € destinada ao publico infantil (embora
narrativas animadas ndo sejam destinadas apenas as criangas). Se o publico infantil
for considerado como “o alvo”, qualquer discussdo de género e sexualidade é vista
como tabu, tanto pela prépria industria de animagdo quanto pelos adultos
responsaveis pelas criangas. De forma geral, as personagens da animagao seguem
a normatividade de género e sexualidade, ou seja: o padrdao de masculinidade,
feminilidade e heterossexualidade. Assim, quando uma série de animacgao aborda de
forma central algumas dessas questbes, é importante que seja discutida. Este
trabalho propde um olhar sobre a série animada Steven Universo' (Steven
Universe, Cartoon Network, 2013), em especial sobre a representagcao da
sexualidade ndo normativa e a quebra do padrdo binario de género. Em um
contexto de animagbes fortemente normativas, a importancia de analisar as
personagens de Steven Universo se da por conta da representacao de diferentes
performatividades de género, que ndo estejam presas rigidamente ao binarismo
masculino x feminino. Esta observacdo € a base deste trabalho, que pretende
discutir o histérico de apagamento da sexualidade de algumas personagens e até a
caréncia de representagcdes da diversidade sexual e de género na animagao
ocidental. Considera-se esse apagamento como prejudicial para as criangas e,
principalmente, que a narrativa da série aqui analisada consiste em uma resposta
plural ao modelo reforgado nas narrativas audiovisuais destinadas ao publico infantil.
A escolha de Steven Universo como objeto de estudo desta pesquisa recai sobre a
maneira com que as personagens oferecem um panorama onde as diferengas
(sexuais ou de género) sejam representadas de maneira a refletir nossa sociedade e

permitir as criangas um contato com diferentes identidades e afetividades.

T Steven Universo é como a série € chamada no Brasil. Sua transmissdo ocorre pelo canal de
assinatura Cartoon Network Brasil, todos os dias as 14:15, 17:00 e 00:30. Até o momento de
realizacao desse trabalho (Dezembro de 2018) a série tem 5 temporadas completas, totalizando 152
episodios, com 11 minutos de duragdo cada. A histéria esta em andamento com a sexta temporada
em produgéo.
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A maneira com que este trabalho problematiza essas representacdes, se da
através da nogédo de que a falta de representagdes menos normativas de género e
sexualidade, faz com que as personagens que se transformam em simbolos LGBT
nao sirvam necessariamente como representagdes plausiveis? para pessoas que
vivenciam a homoafetividade diariamente, por exemplo. Por isso, este trabalho inicia
com um levantamento histérico dos personagens que desde 1940 até hoje foram
sendo tomados como icones pela comunidade LGBT, como Pernalonga, He-Man,
Meninas Super Poderosas, etc. A fim de identificar os conjuntos de simbolos que
carregavam e que lhes permitiram ser escolhidos como icones LGBT. E também
compreender o processo de mudanga desses simbolos.

A importadncia desses personagens tidos como representativos das
homoafetividades, por exemplo, e dessa nova leva de animagdes como Steven
Universo é fundamental, no sentido de que quebram tabus. Além disso, servem
como uma oportunidade de as criangas enxergarem desde cedo todas as
possibilidades de performar género ou viver a sexualidade. Verificamos que também
mostra diferentes maneiras com que as pessoas se identificam e se enxergam no
mundo, contribuindo na promocéao de respeito as diferengas e percepgao “normal”’ de
suas proéprias identidades e sexualidades, especialmente considerando-se que a
televisdo serve, em muitos casos, como fonte de informacgéo.

Apos este levantamento, a série Steven Universo é analisada a partir de
conceitos como o de performatividade e sob o aspecto da representacao, fazendo
uma divisdo dos personagens em quatro categorias: 1) Steven, 2) As Gems
Protagonistas, 3) As Gems Descoloridas e 4) Os Humanos. O ponto de referéncia foi
a concepcgao de género como algo construido através de discursos impostos pela

sociedade e do poder operado por eles, como veremos em Judith Butler (2003).

2 Ser plausivel é ser digno de aplauso ou aprovagdo, quando se admite algo como razoavel ou
aceitavel. No caso do texto, foi empregado acerca da representacdo LGBT, entendendo-se como
plausivel a representacdo que ndo seja pejorativa e que nao possua esteredtipos negativos. Desse
modo, uma representacao que reflete as vivéncias e afetividades da comunidade LGBT como de fato
ela é no mundo, sera chamada no decorrer do texto de plausivel.



2 PERSONAGENS LGBT NA HISTORIA DA ANIMAGCAO

Ao longo da historia da animacéo, diversos personagens marcaram geragoes,
como Tom e Jerry (Warner Bros,1940) e, alguns existem até hoje como o icone
Mickey Mouse (Disney, 1928). Percebemos que na vasta maioria s&o personagens
masculinos e representados como heterossexuais, em um cenario em que nao
existem personagens LGBT.

Devido a falta de representatividade nas animag¢des daquela época, a
comunidade LGBT especulava acerca da sexualidade de personagens que
desviavam de comportamentos heteronormativos, como o Pernalonga (Warner
Bros,1940), que diversas vezes usava perucas e roupas femininas (Figuras 1 a 4)
com a finalidade de despistar o personagem do cagador (Hortelino Troca-Letra) por

vezes até o beijando para conseguir fugir.

Figura 1 - Pernalonga travestido Figura 2 - F‘ernalﬁnga travestido
Fonte: hitps://bit.ly/2rLrDB4 Fonte: hitps://bit.ly/2A7XsZA

Figura 3 - Pernalonga travestido Figura 4 - Pernalonga travestido
Fonte: https://bit.ly/2SdwiLI Fonte: https:/bit.ly/2ReOTpO



Entretanto, em entrevistas, a produtora Warner Bros negava que o
personagem pudesse ser gay. Ainda assim Pernalonga foi adotado como icone da
comunidade LGBT, juntamente com outros personagens (Figura 5) como Ele
(Meninas Super Poderosas, 1998), Smurf Vaidoso (Os Smurfs,1981), He-Man
(He-Man, 1983), Arlequina e Hera Venenosa (Batman, The Animated Series, 1992),
Ledo da Montanha (Hanna-Barbera,1961), Bob Esponja (Nickelodeon,1999) e

She-Ra (Filmation, 1985), todos, de modo semelhante ao Pernalonga, subverteram

determinadas convengdes impostas ao género.

Muitos desses personagens sao animais antropomorficos de personalidade
humana, e variados perfis psicoldégicos, 0 que os humaniza na percepgdo do
espectador. Desse modo, algumas caracteristicas desses personagens despertavam
questionamentos na comunidade, acerca da sexualidade dos mesmos, assim as
produtoras parecem ter modificado os futuros episddios das séries para reafirmar o
papel heteronormativo de seus personagens. Um exemplo foi a inclusdo da Lola
Bunny para ser o par romantico do Pernalonga, assim como ndo se usou mais sua

tatica de se travestir como alivio cOmico. Essas ag¢des parecem ter ocorrido com a



finalidade de as produtoras distanciarem seus personagens de debates LGBT, os
quais sao sempre vistos como tabu, devido ao publico alvo dessas séries serem as
criangas.

Personagens LGBT em animacgdes infantis foram inexistentes até pouco
depois dos anos 2000. Nesse tempo somente algumas animag¢des adultas contavam
com personagens LGBT como o longa de animagéo nacional Rocky e Hudson (Otto
Desenhos Animados, 1994), que apresentava dois caubdis gays como
protagonistas, com esteredtipos negativos sobre os homossexuais. A série Os
Simpsons (Fox, 1989) também conta com uma gama de personagens LGBT, como
Patty irma de Marge, Lisa Simpson (figura 6) em fotos de sua versédo do futuro e

Waylon Smithers, o cuidador do Sr. Burns.

Figura 6 - Lisa Simpson do futuro como lésbica
Fonte: hitps://bit.ly/2QHPQO;2

Segundo Jacob Combs (2012), foi somente em 2012, no longa Paranorman
(Laika, 2012), que se teve o primeiro personagem assumidamente LGBT em uma
animacao infantil: o coadjuvante Mitch. No final do filme, Mitch revela através de um
diadlogo que possui um namorado. Apos Paranorman, outros longas como Frozen

(Disney, 2014), Zootopia (Disney, 2016) e Procurando Dory (Pixar, 2016) incluiram
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de maneira implicita ou sutil coadjuvantes e figurantes de sexualidade homoafetiva

ou géneros ndo normativos nessas produgdes (figura 7)

Figura 7 - Casal lésbico de Procurando Dory (2016)
Fonte: https://bit.ly/2UZ3jcE

Atualmente um exemplo de série com representacdo LGBT diferenciada e
plausivel é Steven Universo (2013), onde as personagens principais sao
personificagbes de pedras alienigenas (Gems), que assumem formas
antropomorficas femininas que lutam para proteger a Terra das invasées Gem do
Planeta Natal. Os relacionamentos amorosos entre as personagens sao vistos de
maneira normal pelos personagens da Terra, o que naturaliza a visao do espectador
sobre elas, e a visdo conflituosa de como o Planeta Natal as enxerga e repudia

expde problematicas presentes em nossa sociedade.

2.1 Representacao equivocada de estereétipos LGBT no audiovisual
Personagens LGBT eram inexistentes nas produ¢des audiovisuais dos anos
1950 até 2000. A maioria dos personagens animados desse periodo seguiam o0s
comportamentos normativos semelhantes, com protagonistas em maioria do género
masculino, de vestimentas e comportamentos que deixavam claro seus papéis de

género. De modo geral seus objetivos variavam entre ter confianga, forca e
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frequentemente ficavam irritados e agressivos em diversas situagdes, como vemos
em Popeye, Mickey Mouse, Zé Colméia, Dom Quixote e Pateta, comportamentos
que reforcam padroes de masculinidade heteronormativa. No caso das personagens
femininas observa-se que sdo em sua maioria coadjuvantes e exercem papéis de
cuidado ou par roméantico com os protagonistas. Em geral elas sdo indefesas,
reproduzem comportamentos de comedimento nas falas e vestimentas, passividade
em relagdo a agao e sao facilmente impressionaveis pelos personagens masculinos.
Alguns exemplos podem ser observados em Olivia Palito, Minnie Mouse e
Margarida.

A comunidade LGBT néo tinha representagcdo em nenhuma parte da midia,
fosse cinema, radio, revistas, publicidade ou animacédo. Como resultado, observa-se
que representacdes estereotipadas como a do Pernalonga em 1950 sirvam como
simbolos da comunidade.

O imaginario popular dessa época acerca de como seria um homem
homossexual residia na crenga de que o mesmo gostava de se vestir com roupas
femininas, maquiar-se e usar peruca de modo a se passar por uma mulher. Esse
imaginario foi construido pelo distanciamento que a midia tinha da comunidade
LGBT, logo os filmes jamais poderiam representar o modo como de fato a
comunidade se manifesta. No filme Quanto mais quente melhor (Billy Wilder, 1959),
dois homens se “disfarcam” de mulher pra escapar da mafia (figura 8). Na época o
filme e toda a referéncia a ele tornam o homem vestido de mulher em uma
aberracdo e motivo de graga, ja que € uma comédia. Mesmo nédo tendo sido feito
com a pretensdo de representar personagens homossexuais, pode ter contribuido na
criagdo de uma representagcao alegérica dos homossexuais dos anos 50, usados
como alivio comico e desumanizados em varias produg¢des, mesmo quando ndo em

comeédias.
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Figura B - Protagonistas de Quanto mais quente Melhor (1959)
Fonte: https://bit.ly/2GzFDIx

O que diferenciava Pernalonga dos demais personagens era o fato de ser um
coelho performando um papel de outro género, ao se travestir. Mesmo a
representacdo da comunidade LGBT n&o se resumir somente ao ato de se travestir,
essa agao do Pernalonga configurou a primeira vez que um personagem quebrou
um padrao normativo na animagao, o que explica sua apropriagao pela comunidade
LGBT.

Um icone LGBT n&o necessariamente precisa ser uma pessoa oOu
personagem assumido como LGBT, o que era impensavel pelo tabu da época. Por
isso 0s conjuntos de simbolos que tornavam o personagem elegivel como icone
LGBT foram mudando ao longo do tempo. Desse modo, sempre refletiam o contexto
historico, o imaginario popular e esterettipos de cada periodo acerca de como se
imaginava que uma pessoa LGBT fosse.

Apds o reconhecimento de Pernalonga e a alegoria de se travestir, o
imaginario dos anos 70 sobre o homem gay foi fortemente influenciado pelo estilo
dos desenhos do artista Tom of Finland. Suas obras serviram de inspiragdo para
vestimentas, surgindo a subcultura do couro, figuras ‘malhadas’ e hiper masculas da

academia. A padronizagao do cinema porné gay também ajudou a reforcar esse
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perfil caricato, cimentando essa transigcdo de simbolo pela qual outros icones LGBT
viriam a emergir.

Nesse sentido e periodo, o personagem do Principe Adam (He-Man, 1983)
logo também foi apropriado como icone gay, pois a sua caracterizagao se encaixava
naquela imagem do homem ‘sarado’, roupa colada e cabelo ‘chanel’.

Os debates sobre direitos LGBT foram ganhando for¢a nos EUA desde os
anos de 1970, e com isso a celebracédo do orgulho e lutas pelos seus direitos civis.
De certo modo, a manifestagdo do orgulho gay e o esteredtipo reforcado do
homossexual ‘afeminado’ marcou a transferéncia simbdlica do imaginario ‘malhado’
para o0 imaginario da pessoa que estaria sempre ‘feliz’, justificando o termo gay
(“alegre”, em inglés) como mais que um esteredtipo: uma identidade.

Dentro desse novo imaginario dos anos 2000, o do LGBT hiper alegre, o
personagem Bob Esponja (Nickelodeon,1999) se tornou mais um icone. Entre outras
caracteristicas, tinha bom humor constante, sem interesse amoroso, interagia com
todo o cenario, dava as mé&os ao Patrick, seu melhor amigo. Bob Esponja néo foi
criado para haver discernimento sobre género, pois é literalmente uma esponja
quadrada de calga, mas ainda assim sua sexualidade € debatida entre o publico.

As adocobes desses icones LGBT pela comunidade se deram mesmo quando
alguns desses personagens nem tinham definicAo de género aparente.
Simplesmente pelo fato da existéncia dessas identidades jamais serem
consideradas para representacdes plausiveis de como sao na realidade. Foram
periodos em que a apropriacdo desses simbolos foram um ato de resisténcia LGBT,
na necessidade de se enxergar também nas animagdes infantis que por sua vez
ensinam as criangas sobre o0 que é ser homem e mulher, mesmo que
metaforicamente, com avatares de animais antropomorficos.

A comunidade ndo tinha alternativa sendo a de se apropriar de alegorias que
nao davam conta de representar toda a diversidade da sigla LGBT. Os estereotipos
que eram reforgados pelos icones LGBT corroboravam somente com o imaginario
popular, ndo dando conta da falta de icones de lésbicas, bissexuais e travestis. O
que um gay gordo e mal humorado enxergaria no Bob Esponja como um simbolo de

referéncia, por exemplo?
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Considerada a importancia desses icones como uma espécie de marco
inaugural de se tratar a diversidade de personagens LGBT na animagao infantil e,
reconhecendo a transicdo desses simbolos ao longo das décadas, chegamos nos
anos 2010 com um outro momento de representacao das diversidades com Steven
Universo. Compreendemos a existéncia dessa série também como resultado do
atual momento histérico que possibilita avancos nas discussdes sobre feminismo e
género. Assim Steven Universo faz um borramento® dos padrées de género, para

justamente n&o afirmar nenhum género.

2.2 Uma outra era da representagcao LGBT na animagao infantil

Depois do ano de 2010, surgiu uma leva de animagdes que propdem
representacdes menos normativas de género e sexualidade, como Hora de Aventura
(Cartoon Network, 2010), Claréncio: o Otimista (Cartoon Network, 2014), The Loud
House (Nickelodeon Internacional, 2016), Danger & Eggs (Amazon Prime, 2017), OK
K.O.! Let’s Be Heroes (Cartoon Network, 2013), e A Lenda de Korra (Nickelodeon,
2012).

No mercado nacional, os criadores de Rocky e Hudson: os caubdis gays, 0
estudio Otto Desenhos Animados langaram o longa de animagao A Cidade do
Piratas (2018) que, apesar de ser uma comédia adulta, traz representacdo de
género e sexualidade nas personagens de maneira plausivel, tendo como inspiragéo
a vida da chargista transsexual Laerte.

Nos curtas-metragens nacionais destacam-se a produgdo O Coragdo do
Principe (Caya Ryuichi, 2014), um conto de fadas sobre o amor entre dois principes,
Alexei e Kurt, que desafiam as forcas do dia e da noite para se encontrarem no
crepusculo. Bem como o curta metragem universitario realizado na UFPel chamado
Reflexo (Sami Vacari, 2015), onde duas mulheres usam a for¢ga do seu amor para

transpor um espelho e ficarem juntas.

% Aqui a palavra borramento assume o sentido de apagamento, manchamento, uma vez que Steven
Universo nado afirma nenhum género, ele “apaga” a nogdo de que se precise generificar os
personagens com o uso de pronomes. Desse modo, a forma de trazer a possibilidade em que
qualquer corpo possa transitar entre qualquer género, constréi um carater de ‘mistura’, ‘mancha’ da
antes ‘clara’ divisdo binaria do género.
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Dentre as séries comerciais ou do chamado mainstream, Steven Universo é a
primeira que aborda como tema central a questbes de género e sexualidade. As
personagens podem ser reconhecidas como LGBT, sem recorrer a alegorias ou
esteredtipos negativos. As representacbes sao plausiveis e nao superficiais,
mostrando diversos dilemas e conflitos relacionados a suas vivéncias, onde seus
interesses amorosos, quer seja pelo mesmo sexo, oposto ou mesmo multiplos é
considerado normal no planeta Terra.

Para conseguir tratar o tema da diversidade LGBT, a série faz uso do
antropomorfismo. Nesse universo as protagonistas Pérola, Ametista e Garnet sdo
pedras preciosas que se personificam em corpos antropomorficos. Por ndo serem
biologicamente humanas, esse fato pode ser estratégico como defesa contra adultos
conservadores, que repudiam avancos de representacdo LGBT na animacéo infantil.
Porém pela via da metafora, qualquer publico pode ter empatia pelas personagens e
reconhecé-las na gama de emogdes humanas. A partir dai, as pontes metaféricas do
mundo diegético* e do real sdo facilmente reconheciveis, como por exemplo o
planeta natal das personagens condenar a unido das Gems por amor.

A histéria gira em torno das Crystal Gems, personificagdes de pedras
alienigenas vindas do Planeta Natal a Terra, a fim de coloniza-la e produzir mais
Gems. Para isso usam recursos naturais e causam destruicdo das formas de vida
nativa. Uma Gem chamada Rose Quartz passa a amar toda a vida na Terra e se
opbe a colonizagao. Ela cria uma rebelido junto a outras Gems e travam uma guerra
na qual sdo quase dizimadas, porém vencem. As forcas do Planeta Natal sdo
expulsas e a Terra é salva. Rose da a luz a crianga Steven e transfere sua pedra
(esséncia de vida) a ele, que se torna o primeiro hibrido Gem e humano.

Quem cuida de Steven sdo as Gems sobreviventes, Garnet, Pérola e
Ametista, que continuam a tarefa de guardids da Terra contra iminentes ataques do
Planeta Natal.

Os corpos antropomoérficos das Gems podem ser considerados do género

feminino pelo espectador, entretanto ndo possuem atribuicdo de género na narrativa.

* Diegése na linguagem do Cinema é o que diz respeito & dimensao ficcional de uma narrativa. E uma
realidade prépria da histdria, a parte da realidade externa de quem assiste.
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As personagens podem ser 0 que quiserem, com muitas possibilidades de

subversdo do género (normativo).

3 PERFORMATIVIDADE A PARTIR DOS ESTUDOS DE GENERO

Para que se possa compreender como se da a construgcdo da nocgao de
género e das normatividades que o cercam, € preciso recuperar a propria maneira
como o género pode ser conceituado. Os debates referentes ao género ganharam
forga nos anos 1970, a partir dos estudos feministas, tendo como uma das principais
autoras Judith Butler (2003).

E importante entender a diferenca entre sexo, género e sexualidade. Sendo
uma coisa o sexo bioldgico, referente a genitalia e a condi¢gao reprodutiva e genética,

e outra o género culturalmente constituido, a nogdo de masculino e feminino.

Géneros ‘“inteligiveis” sao aqueles que, em certo sentido, instituem e
mantém relagdes de coeréncia e continuidade entre sexo, género, pratica
sexual e desejo. Em outras palavras, os espectros de descontinuidade e
incoeréncia, eles préprios s6 concebiveis em relagdo a normas existentes
de continuidade e coeréncia, sdo constantemente proibidos e produzidos
pelas préprias leis que buscam estabelecer linhas causais ou expressivas
de ligagdo entre o sexo bioldgico, o género culturalmente constituido e a
“‘expressao” ou “efeito” de ambos na manifestagcdo do desejo sexual por
meio da pratica sexual. (BUTLER, 2003, p.43)

Quando a série propde a nao afirmagdo do género e seu borramento,
contribui na desestabilizagdo do género como algo natural e rigido. O emprego
desse conceito faz com que os personagens fujam de uma construgcéo baseada na

chamada heterossexualidade compulsoria.

Butler descarta a ideia de que o género ou o sexo seja uma substancia
permanente, argumentando que uma cultura heterossexual e heterossexista
estabelece a coeréncia dessas categorias para perpetuar e manter o que a
poeta e critica feminista Adrienne Rich chama de “heterossexualidade
compulsodria” - a ordem dominante pela qual os homens e as mulheres se
veem solicitados ou forcados a ser heterossexuais. Butler declara que as
identidades de género que ndo se conformam ao sistema da
“heterossexualidade compulséria e naturalizada” mostram como as normas
de género s&o socialmente instituidas e mantidas. (SALIH, 2015, p.71)
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O conceito da heterossexualidade compulsodria, presente de modo invisivel na
cultura, e refletido nas animagdes antigas, ndo consegue espago na proposta de
Steven Universo. Nesse sentido, a série apresenta uma gama de personagens
menos normativos, possibilitando a pluralidade de pessoas que vivenciam
identidades e afetividades fora das normas, a também se verem representadas.

O conceito principal de respaldo para a analise é o de “performatividade”,
apresentado por Butler (2003), isto €, 0 género enquanto ato performativo, enquanto
“‘performance” é construido através da repeticdo e da nomeagao e ocorre no interior
de uma sociedade que, como tal, € organizada dentro de leis e normas que
funcionam também pela via do discurso, através do qual se opera o poder. Portanto,
0 género é construido através do discurso imposto pela sociedade e do poder que
este discurso opera.

Em Steven Universo, os habitantes da Terra parecem viver uma era
P&s-Género®, onde os personagens mais normativos (moradores da ilha), vivem em
harmonia com os menos normativos (Steven e as Gems). Na Terra, em momento
algum cria-se conflito sobre as diferentes maneiras com que o0s personagens
performam o género entre eles. Portanto, a inexisténcia de um discurso impositivo
na Terra aumenta o contraste com o Planeta Natal das Gems, o qual se mostra
regulador acerca da aparéncia social e comportamental delas. Sobre essa questao,

segue abaixo um discurso de Rose a Greg que ocorre no episodio: Greg, a Baba:

"Quando uma Gem é criada, é por um motivo. Elas brotam do chédo ja
sabendo o que elas devem ser. E ai, entdo, elas sdo o que sdo...pra
sempre. Mas vocés, vocés tem que mudar. Nunca sdo os mesmos, nem por
um momento. Vocés tem o poder, e se espera que inventem quem vocés
serdo. Que poder mais incrivel. Habilidade de crescer." (STEVEN

UNIVERSO, 2013, Temporada 3, Episddio 16, em 6 minutos e 40 segundos)

A fala de Rose propde um olhar de fora, sobre a possibilidade de ‘fazer’ sua
identidade em liberdade, permitindo ao espectador ter um parametro de comparacao
com os efeitos nocivos de ter que ‘assumir uma identidade criada culturalmente,

vinda antes mesmo do proprio individuo. Parafraseando Butler (2003) entende-se

5 O termo aqui se refere a um futuro utépico no qual os habitantes da Terra teriam deixado para tras
0s preconceitos acerca da generificagdo normativa das pessoas, onde todos passaram a respeitar e
celebrar as individualidades e pluralidades das identificagdes de género e suas expressdes afetivas,
independentemente da genitalia bioldgica de nascimento.
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gue o género nao é um substantivo, mas sim performativo, que faz a identidade que
pretende simular. Assim o género é sempre um fazer, embora nao feito por um

sujeito preexistente a obra, mas por um conjunto de habitos, artefatos e normas.

O género é a estilizagao repetida do corpo, um conjunto de atos repetidos
no interior de uma estrutura reguladora altamente rigida, a qual se cristaliza
no tempo para produzir a aparéncia de uma substancia, de uma classe
natural de ser (BUTLER, 2003, p.69)

Tendo os conceitos de performatividade em mente, € possivel compreender o
carater flexivel e mutavel da representacéo das personagens em Steven Universo,
que apesar de terem caracteristicas bem definidas, sempre estdo sujeitas a

mudanca.

4 ANALISE

Para analisar Steven Universo e como consegue romper com o discurso
normativo de género e sexualidade, observaram-se as seguintes caracteristicas
presentes em pelo menos mais de dois episddios: dialogos, afetividades,
vestimentas, modos de ser e agir.

A analise se da a partir dos conceitos de performatividade sob o aspecto da
representacdo. Para isso as personagens foram divididas em quatro categorias,

sendo elas: Steven, As Gems Protagonistas, As Gems Descoloridas e Os Humanos.

4.1 STEVEN

Escolheu-se uma categoria unica para Steven devido a ser o unico hibrido
Humano e Gem. Desse modo sua performatividade pode transitar entre as duas
espécies, bem como sua fusdo ocorrer com outra Gem ou humano. Com Steven a
prépria criagao de performance é colocada em cheque.

Steven nunca é generificado na série para além de seu nome (que é
designado a meninos). Por ter a pedra de sua mae no umbigo, acaba por diversas

vezes sendo chamado de Rose pelas vilas e por Pérola. Alguns atos de Steven
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fazem Pérola se recordar de Rose, em momentos em que seu corpo transcende os
limites do reconhecimento da identidade. Para isso o corpo de Steven nao é
considerado como nao importante, mas abre possibilidades para que outros
personagens vejam beleza na manifestacdo de Rose no filho.

No episddio A Cangdo da Sadie, quando Sadie, amiga de Steven, nao
consegue cantar no palco devido a ansiedade, Steven assume seu lugar e se
apresenta. Para isso performa uma feminilidade que nem mesmo Sadie apresenta,
utilizando artefatos como vestido, salto alto, maquiagem e movimentos leves e
delicados (Figura 9), sendo reconhecido e aplaudido pela platéia. Desta forma, além
de fluir para outras formas de identificacdo, a cena enfatiza a prépria feminilidade
reconhecida como natural como uma performance, especialmente quando

demonstra que Steven nao estaria imitando a suposta feminilidade de Sadie.

2

@

Figura 9 - Steven performando feminilidade
Fonte: hitps://bit.ly/2ZED85HT

Quando Steven e Connie se fundem, tornam-se Stevonnie (Figura 10). A
estatura deles aumenta, o cabelo fica maior que o de Connie, e a face torna-se
andrégina. O fato de manterem as roupas originais dos dois sobrepostas, contribui

para nao afirmar se Stevonnie teria assumido um género em detrimento de outro.

20



De modo semelhante, Steven fundido com Ametista torna-se Quartzo Fumé

(Figura 11), tendo as roupas misturadas e género indefinivel.

Figura 10 - Stevonnie Figura 11 - Quartzo Fumé
Fonte: https://bit.ly/2R7ibgg Fonte: https://bit.ly/2SW9xrQ

Ao nao afirmar nenhum género, os personagens podem ser 0 que quiserem,
se relacionar e expressar livremente, fazendo transi¢oes entre as performatividades
de género e as subvertendo, assim desnaturalizando a prépria performance.

Através de alguns dialogos da série notamos que Steven demonstra empatia
por todas as criaturas vivas. Como exemplo, no episédio Descoloridas, Steven e
Lars estdo no Planeta Natal e se deparam com uma Gem com ma formacéo fisica
em sua pedra, que oferece-lhes ajuda: “Perai Steven, essa idéia € boa mesmo?”
pergunta Lars. “Elas parecem diferentes, acho que nés podemos confiar’ responde
Steven (STEVEN UNIVERSO, 2013, Temporada 5, Episoédio 3, em 3 minutos e 32
segundos).

De modo semelhante, no mesmo episddio, apdés a gem Rutilo explicar a
Steven como as Descoloridas sdo “falhas”; “Pera, nao t6 vendo nada de errado com
vocés” diz Steven (STEVEN UNIVERSO, 2013, Temporada 5, Episédio 3, em 6

minutos)
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Nessa categoria, sua visdo humanizada sobre todos os outros seres é
importante, no sentido em que seu discurso desconstréi o carater de valoracao
estabelecido pelas aparéncias fisicas. Geralmente a resposta das personagens

trazem a luz suas identidades e vivéncias, que no fim, € o que importa para Steven.

4.2 AS GEMS PROTAGONISTAS

Nessa categoria estdo Pérola, Garnet e Ametista, por compartilharem
performatividades semelhantes e abordarem a generificagdo do corpo. Juntas vao
na contraméo de tudo o que o Planeta Natal impde sobre regras normativas.

A cultura do Planeta Natal busca a separagao e categorizagdo das Gems por
tipos, ditando uma hierarquia rigida, uma metafora do que nossa sociedade faz entre
0s géneros e também entre sexualidades. Esse discurso € sustentado pela
instituicdo de poder politico e bélico, com intuito de perpetuar a expansao das Gems
sobre outros planetas. Desse modo, todas as Gems tem um papel social pré-definido
pelo tipo de pedra que sao, devendo jamais fugir dessas normas sob pena de morte,
o que também metaforiza a normatizagéo dos papéis de género.

Juntas Garnet, Ametista e Pérola cuidam de Steven, e essa configuragao de
trés maes apresenta uma constituicdo de familia ndo normativa. No episédio Jantar
em Familia, a mae e o pai de Connie, propde um jantar para conhecer a presumida
familia normativa de Steven. Porém para acompanhar seu pai (Greg), Steven nao
consegue escolher somente uma das Gems como mae, entdo as trés se fundem
virando Alexandrite. O jantar € um desastre, a fusdo nao consegue fingir
naturalidade e se desfunde na mesa, entretanto os pais de Connie se surpreendem
com o modo como cuidam dele: “Eu ndo sabia o que pensar de vocés dois.
Desculpem, de vocés quatro. Mas estou vendo que sao pais muito responsaveis.
Quer dizer, cuidadores, guardias” diz a mae de Connie (STEVEN UNIVERSO, 2013,
Temporada 1, Episddio 32, em 10 minutos e 25 segundos). Este dialogo demonstra
que, para além das performances de género, a propria nogdo de familia e outras
instituicoes é transformada em espaco de ampla reflexao pela série.

Sobre as afetividades dessas personagens, fica evidente a representagao da

homoafetividade em Garnet (Figura 12), pois ela propria é uma fusdo por amor de
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duas Gems de tipos diferentes, uma Rubi e uma Safira. No Planeta Natal a unido de
duas Gems distintas € proibida. Ao romper a norma e lutar para permanecer unidas
como casal, Garnet se torna um icone LGBT sem precedentes na animagao infantil.
O episddio Reunidas € um marco histérico mostrando o primeiro casamento LGBT e

beijo Iésbico na animacgéo infantil (Figura 13), com Rubi e Safira se fundindo

permanentemente em Garnet.

Figura 12 - Gamet Figura 13 - Rubi e Safira e o primeiro beijo lésbico
Fonte: https://bit.ly/2R71dZ8 Fonte: https:/ibit.ly/2Sd7q2W

Pérola é a personagem que mais transita entre as performatividades de
género, apesar de ter corpo leve e delicado (remetendo a uma pérola real). Pode
usar tanto um top com lago na cintura (Figura 14), quanto chapéu, sapatos e casaca
(Figura 15), artefatos classicos das performatividades de género feminino e
masculino. Acerca da sua afetividade, seu amor por Rose é expressado tanto pelo
carinho com que fala dela, quanto na letra da musica que canta junto a Greg (viuvo
de Rose) no episddio Sr.Greg: “Vocé foi sua escolha, ela te amou antes de partir.
Mas se acabou, por qué nao consigo seguir?” (STEVEN UNIVERSO, 2013,

Temporada 3, Episédio 8, em 5 minutos e 42 segundos)
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Figura 14 - Pérola Figura 15 - Pérola, Greg e Steven de figurino igual
Fonte: hitps://bit.ly/2GzlscB Fonte: https://bit.ly/2GzlscB

As Gems podem fazer transformacdes temporarias, moldando seus corpos
como estratégias de batalha. Ametista € a unica que utiliza a transformagéao fora de
luta, para divertir Steven, se transformando em “cachorrocéptero”, bola, pintura
abstrata, taco, etc. Esse carater transitorio e flexivel que confere ao corpo, foge da
rigidez ou comedimento que observa-se em Pérola, que reprova as transformagdes
de Ametista como desnecessarias. Na maior parte do tempo Ametista esta
comendo, correndo, falando alto e gargalhando, em um conjunto de atos comumente
conferidos a performatividade de género masculino.

O tema sobre corpo e aparéncia social se desenvolve mais com Ametista
(Figura 16) no episddio Quando bate o chicote. Ela nédo questiona sua estatura
baixa, e vive bem com isso, até se comparar a Ametista Jasper (Figura 17), vinda do
Planeta Natal, alta e forte, tida pelos padrées daquele planeta como dentro da norma
para finalidade bélica: “Vocé é uma soldado Quartz igual a mim, mas ndo é como eu
nao é? Vocé é pequena. Que desespero por tropas Rose, precisa ficar com uma
defeituosa?”, zomba Jasper (STEVEN UNIVERSO, 2013, Temporada 3, Episodio 18,

em 8 minutos).
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Figura 16 - Ametista Figura 17 - Jasper
Fonte: https://bit.ly/2VOtY8l Fonte: https://bit.ly/2Gw10PV

A partir disso, Ametista se reclui e fica com raiva de si mesma. Sente-se
inferior por ndo se encaixar no padrao de altura e forga ndo atingidos no Jardim de
Infancia (local de criacdo) e acaba prejudicando seu relacionamento com outros
personagens. Ametista serve como reflexo de como os padrbes normativos fisicos
ou comportamentais, excluem uma significativa parcela de individuos que, fora
dessa conformidade entram em ciclos de auto-depreciacdo, mutilagdo, ansiedade,
depressdo e até suicidio, representando uma das normatividades de género mais

violentas.

4.3 AS GEMS DESCOLORIDAS

Juntas nessa categoria, as Gems Safira Padparadscha (Figura 18), Rutilo
(Figura 19) Rodonita (Figura 20) e Fluorita (Figura 21) representam o que se tem de

mais proximo do preconceito e 6dio que a comunidade LGBT sofre com

normatividade impositiva. Sua representagdo permite-nos relaciona-las
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metaforicamente a existéncias que estdo a margem da sociedade, sem teto,

vulneraveis e/ou expostas a violéncia, como por exemplo transsexuais.

Figura 18 Figura 19 Figura 20 Figura 21

Safira Padparadscha Rutilo Rodonita Fluorita

Fonte: Fonte: Fonte: Fonte:
https://bit.ly/2AIY p1t https://bit.ly/2UXVGD3 https://bit.ly/2rPG5s1 https://bit.ly/2TOvXrN

No Planeta Natal, as Gems expulsas do convivio social por serem
consideradas defeituosas chamam-se “Descoloridas”, perseguidas por n&o terem
nascido dentro dos padrbes fisicos esperados, ou por fugir de normas de
comportamentos impostas.

Rutilo nasceu com uma formagao de pedra bifurcada, tendo um corpo de
gémeas siamesas. Sobreviveu devido as demais Rutilos terem fugido de medo
quando nasceu.

Safira Padparadscha n&do pode prever o futuro como as demais Safiras, ao

invés disso, faz “previsbes” do que ja aconteceu. Pode-se comparar a personagem
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com uma pessoa que teve atribuicdo de género baseada na genitalia, e mais tarde
venha a se identificar com o género oposto do designado. Padparadscha n&o
performa como o esperado pelas demais do seu tipo. A ndo conformidade de seu
poder expde a fragilidade e carater construtivo dessas normas do Planeta Natal. Nao
€ porque a maioria das Safiras preveem o futuro que essa deva ser a unica
possibilidade “natural”. E justamente pela criagdo dessa crenga fundacional
naturalizada, que o poder de prever o passado passa a ser considerado incoerente,
e portanto passivel de justificar persegui¢ao e destruigéo.

Rodonita e Fluorita sdo perseguidas por serem fusdes de Gems de tipos
diferentes. Quando perguntada sobre o numero de Gems que é, Fluorita diz: “Seis, e
talvez mais se conhecermos a Gem certa” (STEVEN UNIVERSO, 2013, Temporada
5, Episddio 3, em 6 minutos e 27 segundos). Assim € a primeira personagem da
série que traz um relacionamento poligdmico, contribuindo para diminuir de certa
maneira a carga de tabu sobre o tema, pela representacdo da possibilidade da
existéncia e legitimidade no relacionamento entre mais de duas pessoas.

Destituidas do minimo valor de vida, as Gems Descoloridas, ainda que vivas,
perdem todo o suporte social de interdependéncia que todas precisam para
sobreviver. Suas vidas sdo enquadradas como nao mais passiveis de preservacao,
mas sim de morte sem luto.

Devido a carga pesada da situagdo das personagens, sua representagao
recorre ao lado cdmico, todas tem falas engragadas, possibilitando as criangas
apreenderem essa realidade do Planeta Natal, que possibilita uma conexdo com as

questdes de preconceito aos LGBT, com moderada descontracao e diversao.

4.4 OS HUMANOS

Essa categoria abarca os humanos Sadie e Lars (Figura 22), reconhecidos
como uma menina e um menino. Devido aos dois se gostarem, por vezes agem
como um casal, e a partir disso podemos observar como subvertem normas e
esteredtipos convencionais de casais heteronormativos, trabalhando a néo

binariedade de género através dos papéis.
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A série traz uma inversao dos papéis de género no episodio Aventura na llha.
Steven, Sadie e Lars, presos em uma ilha, precisam trabalhar juntos para conseguir
comida e sobreviver. Fugindo dos papéis esperados em que o0 homem cacgaria e a
mulher cozinharia a caga, Sadie rompe a norma: “Eu pesco, vocé cozinha” (STEVEN
UNIVERSO, 2013, Temporada 1, Episddio 30, em 4 minutos e 20 segundos ). De
igual modo rompendo com a tradigdo na animagao de representar garotas de modo
vulneravel e sempre carente de cuidado, no episodio, Lars se desespera e chora
pela falta de resgate, Sadie o conforta: “Até elas chegarem eu te protejo” (STEVEN
UNIVERSO, 2013, Temporada 1, Episddio 30, em 7 minutos e 58 segundos).
Finalizando o episédio, mesmo cansada Sadie luta e vence uma Gem Corrompida,
salvando Lars e Steven. Toda a dindmica entre o casal ndo declarado mostra outras
possibilidades de se performar o género, de modo a ndo contribuir a manutengao

das opressdes a que esse discurso serve.

Figura 22 - Sadie e Lars
Fonte: Imagem capturada pelo autor
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Sendo a animacgéo infantil um campo dominado pela representagdo normativa
de género e sexualidade, enrijecida no padrao de masculinidade, feminilidade e
heterosexualidade, cada icone LGBT tomado pela comunidade era resisténcia
perante repetidas praticas de apagamento ou destruicdo das sexualidades e
performatividades de género nao normativas.

Os icones foram o marco inaugural no tratamento da diversidade LGBT na
animacéo infantil, e sendo a propria comunidade que os elegeu, considerando as
mudangas dos simbolos estereotipados de cada geragdo, que apesar de né&o
representar de modo saudavel as pessoas LGBT, ainda sdo desde 1940 até hoje
importantes simbolos de resisténcia.

Presume-se que com o aumento no numero de icones LGBT, e o
aquecimento nos debates de inclusdo de diversidade, as produtoras tenham mais
confianga em tratar o tema, j4 que o0 momento € mais receptivo do que ha 10 anos.
O que contribui para a sobrevivéncia dos personagens LGBT sao as estratégias em
representa-los em animais, alienigenas ou objetos. O que traz uma seguranga
nesses primeiros passos, de modo a familiarizar gradativamente o publico mais
conservador. Do contrario, o mesmo poderia repudiar essa performatividade se
fosse apresentada em personagens biologicamente humanos de imediato.

Com o trabalho de antropomorfismo nesses personagens, Ihes sdo garantidos
empatia e identificacdo de sentimentos humanos, logo as criangas séo capazes de
relacionar nocdes de respeito as diferencas desses mundos fantasticos e
transferi-las para sua realidade. Desse modo, as séries de animagao sao potenciais
ferramentas de educacao.

Por outro lado Steven Universo, trabalhando como tema a negagéo constante
do género, consegue colocar a prova a fragilidade com o qual o mesmo foi
construido na sociedade e nas midias. Trazendo os estudos de género ja
trabalhados pelo feminismo, animagées como Steven Universo sdo uma esperanga
para a comunidade LGBT ver representacdes plausiveis nas animagdes infantis do
futuro. Nao somente como icones elegidos como resisténcia (suscetiveis a tentativas

de deslegitimagao), tampouco como migalhas espalhadas em figurantes de longa
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metragens (que beiram easter eggs®), mas sim como protagonistas que sejam o

reflexo fiel de como a sociedade vive suas identidades e afetividades.
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