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RESUMO: O presente artigo busca compreender e refletir a relagdo do movimento
LGBT Fans Deserve Better e sua influéncia na narrativa de personagens lésbicas e
bissexuais em producdes seriadas. Com este objetivo em mente, trabalha-se com o
entendimento da cultura participativa desenvolvida em comunidades virtuais de fas e
suas potencialidades na difusdo de informacbdes. A fim de problematizar a
representacdo safica em seriados, sera apresentado um breve histdrico destas
personagens, conceituando, também, dois tropos narrativos: Queerbaiting e Bury
Your Gays. Por meio destes topicos, desenvolve-se o percurso metodologico: a
aplicacdo de um questionario em fas que acompanharam a repercussao do
movimento LGBT Fans Deserve Better e que ainda acompanham séries com
personagens lésbicas e bissexuais. Como resultados, percebeu-se que, apesar de
ainda problematica, a representacao safica em producdes seriadas foi positivamente

impactada pela repercussao do movimento.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura de Fas; LGBT Fans Deserve Better; Séries;
Representatividade Lésbica; Saficas;



ABSTRACT

This article seeks to understand and reflect on the correlation between the LGBT
Fans Deserves Better movement and the subsequent narratives of lesbian and
bisexual characters on TV. With this objective in mind, it is important to have the
knowledge and understanding of the participatory culture developed in virtual fan
communities and their potential for the dissemination of information. In order to
examine the Sapphic representation in TV shows, a brief history of this characters
will be presented along with the conceptualization of the following narrative tropes:
Queerbaiting and Bury Your Gays. Regarding this topics a methodology was
developed to better understand them: the application of a questionnaire to fans who
have followed the repercussions of the LGBT Fans Deserve Better movement and
still followed TV shows with lesbians and bisexual characters. As a result, it has been
noticed that, although still problematic, the Sapphic representation on TV shows was

positively impacted by the repercussions of the movement.

KEYWORDS: Fan culture; LGBT Fans Deserve Better; Lesbian representation; TV
Shows; Sapphics
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1. INTRODUGAO

O audiovisual, por muitas décadas, tem sido nossa maior referéncia visual de
padroes estéticos e comportamentais aceitos na sociedade (KELLNER, 2001).
Positivamente ou negativamente, através da visdo do produtor/a e diretor/a, somos
influenciados por suas narrativas e reflexdes acerca da vida cotidiana. Em sua
maioria, essas historias contam um ponto de vista patriarcal, heteronormativo e
branco, o que acaba excluindo quem estda a margem desses moldes. Sem uma
representacdo midiatica daqueles que sao diferentes das figuras vistas em tela, é
comum se sentir imoral e nao pertencente a comunidade em que se esta inserido.

As transformacbes culturais ocorridas apés a década de 1970, a partir da
Revolta de Stonewall', foram fundamentais para a representatividade LGBTI+? que
temos no audiovisual de hoje. No entanto, ela ainda €& precaria e escassa,
principalmente quando falamos de personagens lésbicas e bissexuais. Em 2016,
pesquisas dos sites Autostraddle e Vox apontaram a pouca recorréncia de
personagens saficas® e uma alarmante onda de mortes das mesmas em obras
seriadas.

Inconformadas com a sequéncia de mortes de personagens lésbicas e
bissexuais na televisdo em um curto espago de tempo, f&s do mundo inteiro foram
as plataformas de redes sociais* reivindicar representatividade positiva para essas
personagens consideradas por elas tdo mal roteirizadas ao longo do tempo, exigindo
que os produtores de grandes emissoras norte americanas tratassem suas storylines
e os fas com mais respeito®. A morte da popular Lexa (Alycia Debnam-Carey), da
série The 100 (The CW, 2014-2020), foi a gota d'agua para milhares de fas ao redor
do mundo, dando inicio ao movimento chamado LGBT Fans Deserve Better. Foram
postados milhares de tweets com a hashtag #LGBTFansDeserveBetter, chamando a

atengdo para o tropo audiovisual conhecido como “Bury Your Gays”, o qual

! Rebelido ocorrida no bar Stonewall Inn em Nova York, nos EUA, em 28 de junho de 1969. E
considerado o marco histérico mais importante na luta por direitos LGBT.

2 A sigla LGBTI+ ¢ a versdo utilizada pela ABGLT - Associagao Brasileira de Lésbicas, Gays,
Bissexuais, Travestis, Transexuais e Intersexos, a maior entidade da América Latina, reunindo mais
de 200 organizagdes brasileiras.

* Mulher que sente atragéo por outras mulheres, exclusivamente ou nao.

* Redes Sociais Online sdo compreendidas por Recuero (2009) como sendo formadas por atores
sociais e suas ligacgdes (lagos sociais) desenvolvidas através de suas interagdes no ciberespacgo. Ja
plataformas de redes sociais s&do justamente as ferramentas que propiciam a visualizagao destas
redes na internet (como exemplo, temos o Facebook, o Instagram, o Twitter, etc.) (RECUERO, 2009).
> Fans revolt after gay TV character killed off. Disponivel em:

https://www.bbc.com/news/blogs-trending-35786382. Acesso em: 23 de set. de 2022


https://www.bbc.com/news/blogs-trending-35786382
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roteiristas e produtores matam as unicas personagens Iésbicas e bissexuais de suas
séries apenas por shock value,® ou para o desenvolvimento de outro personagem,
muitas vezes homens heterossexuais. A midia logo acatou as reivindicagdes dos fas
e deu visibilidade a causa, fazendo com que o movimento tomasse proporgdes ainda
maiores’.

Com a difusdo da internet e a facilidade na comunicacgao, o ciberespaco nos
proporcionou a oportunidade de aproximagdo de internautas que possuem
interesses parecidos com o0s nossos, incluindo a possibilidade de feedback
instantaneo e troca de mensagens através das redes sociais online (RECUERO,
2009). Logo, uma nova forma de agir - centrada na participagéo e na construgao de
uma inteligéncia coletiva (LEVY, 1999) - desperta a formacdo de comunidades
virtuais que encontram forca para potencializar suas vozes para além do
ciberespaco (JENKINS, 2006).

A partir disso, esta pesquisa visa compreender e refletir a relacdo do
movimento LGBT Fans Deserve Better com o possivel desfecho de personagens
lésbicas e bissexuais em obras seriadas, conceituando brevemente os enredos
pejorativos decorrentes do desenvolvimento dessas personagens, conhecidos
popularmente por tropos narrativos. Do mesmo modo, partimos de que a cultura de
fas (JENKINS, 2006) parece apontar uma forga na transformacao desta narrativa,
representado aqui, como o movimento LGBT Fans Deserve Better.

Consideramos de extrema relevancia analisar e problematizar a maneira
como obras audiovisuais tém tratado histérias afetivo-sexuais entre mulheres, visto o
tamanho da importadncia que essas personagens ficticias tém na vida de algumas
pessoas. Midias de massa influenciam e ajudam a moldar sociedades, portanto, é
importante que haja exemplos positivos e multifacetados de minorias
marginalizadas. Erin Waggoner (2017), refletindo sobre a fala de Stuart Hall em

Quem precisa de Identidade? (2000), afirma:

A televisdo é um desses discursos, € as narrativas que os programas de
televisdo apresentam s&o o local histérico e institucional para que essas
conversas e identidades sejam abordadas. A representacdo na televisdo
tem o potencial de ajudar as pessoas com suas préprias identidades.

® Em traducao literal “valor de choque”, € um mecanismo usado apenas para provocar controvérsia e
espanto no publico.
7 “The 100” Fans Once Again Remind The World That LGBT Viewers Deserve Better Disponivel em:

ter-339601/ Acesso em: 16 de nov. de 2020.


https://www.autostraddle.com/the-100-fans-once-again-remind-the-world-that-lgbt-viewers-deserve-better-339601/
https://www.autostraddle.com/the-100-fans-once-again-remind-the-world-that-lgbt-viewers-deserve-better-339601/
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Portanto, a falta de representagdo na televisdo torna-se um problema se
ndo for tratada com cuidado (WAGGONER, 2017, p. 2).

Com esse argumento em mente, nos proximos capitulos iremos refletir sobre
a importancia de representacao safica positiva e de como a cultura da convergéncia

pode contribuir para além da producédo, construindo a base tedrica deste trabalho.

2. Personagens lésbicas e bissexuais em seriados norte-americanos

Historicamente, personagens LGBTI+ nem sempre foram explorados ou
positivamente trabalhados na televisdo e no cinema, o que basicamente era um
reflexo da sociedade em que viviam. Na década de 30, foi implementado em
Hollywood o Coédigo Hays, criado pelo pastor presbiteriano William Hays, presidente
da Motion Pictures Producers and Distributors of America (MPPDA). A
implementagdo do codigo visava melhorar a imagem hollywoodiana perante o resto
dos Estados Unidos, e que o cinema deveria mostrar “modelos de vida corretos e
respeitar as leis divinas, naturais e humanas” (NAZARIO, 2007, p. 94). O cadigo
condenava e censurava inumeras narrativas, dentre elas a sexualidade e a
homossexualidade. Para contornar as regras impostas, cineastas eram forcados a

escrever sobre personagens estereotipados ou de moral duvidosa.

A época, as proibigdes instituidas pelo cédigo tiveram efeito pior do que
banir o personagem homossexual do cinema; elas mudaram a sua
representacéo, instituindo apenas a possibilidade de 2 papéis: a de
antagonista naturalmente perverso ou a de personagem tragico. A galeria
de vildes de clara, porém jamais aberta, orientacdo homossexual é extensa
(SILVEIRA, online, 2011)%.

O cédigo, consequentemente, acabou caindo em desuso e sendo abolido
oficialmente no final da década de 60, porém os efeitos dessa censura foram
enraizados nas narrativas com LGBTIs e parecem ser sentidos até hoje. Apesar das
muitas transformacdes sociais e do aumento de direitos e da visibilidade LGBTI+,
personagens saficas complexas, regulares e sobreviventes sdo atipicas. Em 2015, a
série distopica The 100 ganhou destaque por ser a primeira série do canal aberto

americano The CW a ter uma personagem principal bissexual, a guerreira Clarke

8 SILVEIRA, Fabio, O homossexual no cinema: o dilema da representagéo, Café Histéria, disponivel
em: <https://www.cafehistoria.com.br/o-homossexual-no-cinema-o-dilema-da-representacao/>.
Acesso em: 29 ago. 2022.
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Griffin (Eliza Taylor)®. Por se tratar de uma série sobre sobrevivéncia em um mundo
pos-apocaliptico, rétulos e preconceitos nunca fizeram parte da narrativa. No
entanto, quando Clarke compartilha um beijo com a lider do cla aliado, Lexa (Alycia
Debnam-Carey), o produtor executivo Jason Rothenberg foi ao Twitter afirmar a
sexualidade da personagem, algo até entdo raro no meio televisivo: “Clarke € uma
personagem bissexual. Lembrem-se que nessa sociedade, ninguém liga pra isso.
Eles estéo preocupados com langas no peito. #The100'”” (ROTHENBERG, 2016).

O surgimento da complexa Comandante Lexa, uma guerreira lider de 12 clas
e de muita personalidade, foi um marco na histéria de personagens lésbicas. Lexa
chamou a atencgao do publico e da midia por estar em uma posi¢cao de poder e por
seu arco narrativo ndo ser sobre descoberta e aceitagdo de sua sexualidade, além
do seu potencial romance com a personagem principal, Clarke". Assim, com a
repercussdo da morte de Lexa na terceira temporada de The 700 e o alto numero de
mortes de outras personagens saficas em um curto espago de tempo, em 2016, os
sites Autostraddle e Vox desenvolveram duas pesquisas comparando as mortes de
heterossexuais com as de homossexuais em séries. O Vox contabilizou, no periodo
de 2015-2016, que 242 personagens morreram em obras seriadas, onde 22 delas
eram de mulheres lésbicas e bissexuais. Analisando de forma rasa, esses 9%
parecem pouco significativos, mas & preciso levar em conta a escassez dessas
personagens. Abaixo, vemos 0 nome de todas as personagens que morreram entre
2015-2016.

® CW Has First Bisexual Lead Character. Disponivel em:
https://www.advocate.com/bisexuality/2015/02/26/cw-has-first-bisexual-lead-character. Acesso em: 27
de set. de 2022

Clarke is a bisexual character. Remember that in this society, no one’s worried about it. They're
worried about spears to the chest. #The100. Disponivel em:
https://twitter.com/JRothenbergTV/status/570775409643532288. Acesso em: 26 de set. de 2022

" Mysterious queer character Lexa has our attention in “The 100”. Disponivel em:

https://afterellen.com/mysterious-queer-character-lexa-attention-100/. Acesso em: 23 de set. de 2022



https://afterellen.com/mysterious-queer-character-lexa-attention-100/
https://twitter.com/JRothenbergTV/status/570775409643532288
https://www.advocate.com/bisexuality/2015/02/26/cw-has-first-bisexual-lead-character
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Every character that died on TV in the 2015-'16 season
KEY

e men awomen ® white @ non white LGBTQ non-LGBTQ

Gender all men Race white non-white LGBTQ all @UE: Vol non-LGBTQ

22 characters died

Lexa Bethany Mayfair Felicity carla Camilla Mimi Julie Bridey Destiny wendy Kate
The 100 Blindspot The catch Code Black Empire Empire Expanse The Family Hemlock Grove  Jessica Jones  Last Tango in
Halifax
Tamsin Vivian Root Charlotte Pamela Jenna Carolyn Nora Mary Louise Denise
Lost Girl Mistresses Personof  Pretty Little Liars Saints & Sinners Scream Queens — Supernatural — Under the Dome Vampire Diaries Vampire Diaries ~ Walking Dead
Interest

Yox

Credit: Caroline Framke, Josh Rosenblat, Javier Zarracina and Sarah Frostenson

Figura 1 - Todos os personagens que morreram na TV na temporada 2015-'16
Fonte: Vox (2016).

Ja a pesquisa do Autostraddle investigou um pouco mais a fundo. Levando
em conta obras seriadas disponiveis nos Estados Unidos, o numero total de séries
com personagens lésbicas/bissexuais entre 1976 a 2016 era de 193, contra 1.586
séries com apenas personagens heterossexuais. O abismo entre o numero de
personagens é ainda maior e mais chocante: a pesquisa contabilizou mais de 18.000
personagens heterossexuais contra 383 personagens |ésbicas/bissexuais, no qual

95 delas morreram na narrativa.

American Scripted Television 1976-2016 Fate of Leshian/Bisexual TV Characters
From Shows No Longer On-Air

Alive When Series
Was Cancelle

TV Shows
with Straight with Lesbian/
Characters. Bi Characters

ritten
Happy
Endings

] 8 ,UU u+ STRAIGHT TV CHARACTERS

38 3 LESBIAN/BISEXUAL TV CHARACTERS

ith Lesbian/Bi Characters Dead Leshian/Bi TV Characters

TV Shows wi
From Current and Off-Air Shows

95 DEAD LESBIAN/BISEXUAL TV CHARACTERS

75 LESBIAN/BISEXUAL TV CHARACTERS STILL ON-AIR

Percentage of Episodes Leshian/
Bisexual Characters Appear In

6 8 5 2 CHARACTERS WHOSE SEXUAL ORIENTATION WAS
TV SHOWS WITH DEAD LESBIANS RELEVANT FOR MORE THAN FIVE EPISODES
35 47C4 ARACTERS WHOSE SEXUAL ORIENTATION WAS
NOT RELEVANT FOR MORE THAN FIVE EPISODES
ON OF THOSE SHOWS ANYONE CAN DIE

] 2 OF THOSE SHOWS A MALE CHARACTER
ON OF EQUAL NARRATIVE IMPORTANCE DIED

Figura 2 - O Guia Infografico final do Autostraddle sobre a histéria Lésbica/Bissexual na TV.
Fonte: Autostraddle (2016).
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2.1 Tropos LGBTI+

Em uma obra ficcional, podemos sempre identificar cinco elementos que

constroem sua narrativa, sendo eles: enredo, narrador, personagens, tempo e
espacgo'?. Por conta das inumeras possibilidades de criagcdo de enredo e a constante
produgdo de conteudo nos dias atuais, € bastante comum que muitas histérias
venham a se repetir.
Estas repeticbes acabam por trazer temas recorrentes que caracterizam os tropos
narrativos. Eles s&o dispositivos clichés usados na construgdo de personagens e
tramas (RI1ZZO, 2005), como por exemplo De inimigos a Amantes, Mulher Fatal e O
Herdi Acidental.

O site tvtropes.org, criado e mantido pela comunidade virtual, € uma espécie
de database desses tropos. Nele é possivel encontrar os mais diversos e
recorrentes plots de seriados, filmes, mangas, livros e até mesmo de fanfictions™.
Garcia-Ortega, Garcia-Sanchez e Merelo (2020, p.1) define o wiki’* (tvtropes.org)
como “‘uma excelente fonte de conhecimento, pois descreve milhares de tropos e os
relaciona com obras artisticas, fornecendo exemplos com um contexto amplo em
termos de personagens, lugares e acgdes”. Para este estudo, conceituaremos
brevemente dois tropos presentes em narrativas com personagens l|ésbicas e

bissexuais, os chamados Queerbaiting e Bury Your Gays.

Durante décadas, narrativas cinematograficas e televisivas flertaram com o
homoerotismo e a homossexualidade, fosse para saciar o prazer do publico
masculino ou fosse para reproduzir represalias a uma parcela marginal da sociedade
(WEISS, 1993). Apesar do termo Queerbaiting™ ter surgido nos anos 2010s, a
pratica ja existia ha muito tempo, mesmo que com uma conotagao diferente. Embora
o lesbianismo fosse visto como "perversdao sexual’ pelo Codigo Hays e pelas
normas da época, o ato de filmar uma tensdo sexual entre duas mulheres era

atraente ao olhar masculino, além de também despertar fantasias privadas de

2 Elementos da narrativa. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/redacao/elementos-da-narrativa.htm. Acesso em: 04 dez. 2022

* Narrativa ficcional escrita por fas, inspirada em obras ja existentes.

4 Segundo Becker (2011, p.4), um wiki € uma ferramenta “capaz de mediar produgbes textuais
coletivas e de contribuir para a formagdo e manutengcdo de comunidades virtuais”. Disponivel em:
https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/16588. Acesso em: 28 de set. de 2022.

'S Em traducéo literal, “isca queer”.


https://brasilescola.uol.com.br/redacao/elementos-da-narrativa.htm
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muitas mulheres. A documentarista e autora Andrea Weiss, em seu livro Vampires
And Violets (1993), afirma:

[...] o publico podia ser provocado com a possibilidade de lesbianismo, o
que provocava tanto curiosidade quanto excitagado. Hollywood comercializou
a sugestao de lesbianismo, ndo porque intencionalmente procurou abordar
0 publico lésbico, mas porque procurou abordar o interesse voyeurista
masculino. Esse uso de insinuagbes, no entanto, funcionou também para
uma série de espectadores mulheres, permitindo-lhes direcionar seu olhar
erético para a estrela feminina sem dar-lhe um nome, e na segurancga de
sua fantasia privada em um teatro escuro (WEISS, 1993 p.32).

Queerbaiting em sua esséncia, apesar de ainda um termo instavel, pode ser
definido como uma “pratica intencional de ‘atrair’ o publico com a promessa de
representatividade LGBTI+, por meio de marketing ou insinuagcdes e gestos
subtextuais, mas, por fim, falhando em atender as expectativas” (MCDERMOTT,
2020). Apesar de em muitos casos o contexto LGBTI+ ser desconversado e
colocado na conta da leitura do publico por roteiristas e produtores (COLLIER,
2015), é possivel perceber, entdo, a identificagcao destes subtextos, seja através da
narrativa sugestiva ou de agdes de publicidade. Um caso de queerbaiting que irritou
muitas fas foi o da série norte-americana Once Upon a Time (ABC, 2011-2018),
envolvendo as personagens principais Emma Swan (Jennifer Morrison) e Regina
Mills (Lana Parrilla). Apesar de inicialmente inimigas, era evidente a troca de olhares
e os dialogos com duplo sentido entre Emma e Regina, seguidos por truques de
camera e edicdo que criavam uma atmosfera de romance.®

Assim como queerbaiting, o tropo conhecido por Bury Your Gays (Enterre
Seus Gays) é um efeito colateral das normas morais implementadas pelos grandes
estudios cinematograficos norte-americanos (BRIDGES, 2018). A
homossexualidade, que prévia a implementagcdo do Codigo Hays, era presumida e
caracterizada através de subtextos, apds a censura passou a obrigatériamente ser
representada apenas para fins punitivos. Os personagens LGBTIs eram geralmente
finalizados por suicidio, solidao, miséria e, principalmente, morte. Estas puni¢des
criaram “um padréo arraigado que dura até os dias atuais” (BRIDGES, 2018, p.126),

mesmo com caimento do Cdédigo no fim da década de 1960.

16 Queerba|t|ng in Once Upon a T|me a short history. Dlspomvel em:

Acesso em: 4 dez 2022


https://www.tumblr.com/freifraufischer/131185807321/queerbaiting-in-once-upon-a-time-a-short-history
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Lésbicas e mulheres bissexuais tém sido vitimas desproporcionais do tropo
Bury Your Gays na televisdo desde que foram introduzidas, na década de 1970
(BRIDGES, 2018). Em 2016, das 35 saficas que estavam no ar na televisao
americana, 10 personagens morreram em um periodo de 5 meses (de janeiro a
maio) (WAGGONER, 2017).

Se considerarmos essa restricdo da homossexualidade na tela como
paralela a sua histéria de restrigdo ao cdodigo criminal e @ mecéanica das
armadilhas de chantagem e imposigao legal, o Bury Your Gays, formado
sob os cddigos de moralidade que governavam a homossexualidade no
cinema e na TV, reflete uma visdo semelhante modo de contencido e
punicdo para gays. Os espectadores queer testemunham a punigdo de
personagens queer e, por procuracao, também de si mesmos (BRIDGES,
2018, p.127).

Com esta analogia de Bridges em mente, € possivel compreender a
insatisfagdo por parte da audiéncia com a precaria representatividade, como foi o
caso dos fas da personagem Lexa e de outras tantas personagens lésbicas e
bissexuais. Logo, no capitulo a seguir, veremos como o interesse em comum a estes
grupos sociais possibilitou a criagdo de um movimento que reivindicava melhorias na

representacao de personagens saficas.

3. A Cultura de Fas e o Movimento LGBT Fans Deserve Better

A fim de compreendermos o movimento LGBT Fans Deserve Better,
precisamos primeiramente contextualizar a cultura da convergéncia (JENKINS,
2009), a dindmica das redes sociais na internet (RECUERO, 2009) e o fa-ativismo
(BROUGH; SHRESTOVA, 2012). Nestas obras, os/as autores/as falam das
transformagdes midiaticas e sociais ocorridas devido aos avancgos tecnoldgicos, e
como elas quebraram barreiras geograficas que antes havia entre a comunicagéo e
o encontro de distintos circulos sociais.

E possivel perceber, por exemplo, que novas possibilidades provenientes da
Cibercultura, como a potencial difusdo de informacbes, a presenca virtual que
ultrapassa barreiras geograficas e a comunicacdo mediada pela internet (LEVY,
1992) permitem com que pessoas do mundo todo interajam simultaneamente e

criem conexbdes a partir da interatividade das plataformas de redes sociais,
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ressignificando agbes ou mesmo adquirindo forgas que, fora do mundo virtual, n&o
teriam (RECUERO, 2009). Um exemplo s&o as proprias comunidades virtuais'’
formadas, que compartilham informacdes entre milhares de usuarios, promovendo o
que Lévy (2007) caracteriza como “inteligéncia coletiva™. Um dos maiores
exemplos de inteligéncia coletiva sdo os fandoms'™, os quais s&o formados por fas
de obras audiovisuais, literarias, musicos e até mesmo de jogos.

Esta inteligéncia coletiva esta associada a cultura participativa, caracteristica
da convergéncia dos meios de comunicagcdo. Ela implica em possibilidades de
interagbes e colaboragdes entre sujeitos geograficamente dispersos, mas que
partiham de mesmos valores, como as integrantes do movimento LGBT Fans
Deserve Better. Foram criados féruns de discussdes, peticdes, campanhas de
arrecadacao de fundos para ONGs, fanarts?, e etc.

Assim, a partir da cultura participativa, da convergéncia dos meios e da
inteligéncia coletiva - frutos da Cibercultura - Jenkins define a Cultura da
Convergéncia em seu livro como “uma palavra que consegue definir transformacgdes
tecnolégicas, mercadolégicas, culturais e sociais, dependendo de quem esta falando
e do que imaginam estar falando” (JENKINS, 2009, p. 29-30).

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de conteudos através de multiplas
plataformas de midia, a cooperacdo entre multiplos mercados midiaticos e
ao comportamento migratério dos publicos dos meios de comunicacao, que
vao a quase qualquer parte em busca das experiéncias de entretenimento
que desejam (JENKINS, 2009, p.29).

Na cultura pop atual, os fandoms sédo de extrema importancia para a
divulgacdo e visibilidade dos produtos de entretenimento, fazendo com que
produtores/as e realizadores/as estejam sempre atentos as suas opinides. Hoje,
além de trocar experiéncias com pessoas de gostos similares, através das pequenas
telas, também é possivel interagir com os/as realizadores/as de suas obras favoritas.
Logo, com a convergéncia das midias o espectador passou a ser ouvido, exercendo

certo poder sobre os produtos produzidos. O publico se desloca da posi¢édo de mero

7 Uma comunidade virtual é construida sobre as afinidades de interesse, de conhecimentos, sobre
projetos mutuos, em um processo de cooperagado ou de troca. Tudo isso independentemente das
proximidades geograficas e das filiagdes institucionais (LEVY, 2008, p. 127)

'8 E uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo
real, que resulta em uma mobilizagao efetiva das competéncias” (LEVY, 2007, p. 28).

¥ Fandom é a juncgdo da expressdo em inglés "fan kingdom”, a qual significa “reino dos fas”, em
tradugao literal.

2 Obras de arte baseadas em obras populares de ficgdo (como livros, filmes, etc.) criadas por fas.
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espectador a posicdo de influenciador das narrativas, contribuindo para o

desenvolvimento das histérias.

[...] os fas sdo centrais na maneira que a cultura opera. O conceito de
audiéncia ativa, tdo controversa duas décadas atras, agora é dada por certa
por todos envolvidos ou préximos da industria da midia. Novas tecnologias
estdo permitindo consumidores médios a arquivar, anotar, apropriar-se e
recircular conteudo midiatico. Poderosas instituicdes e praticas (lei, religido,
educacgdo, propaganda e politica, entre elas) estdo sendo redefinidas por
um crescente reconhecimento do que esta sendo adquirido com a promogéao
— ou ao menos a tolerancia — de culturas participativas (JENKINS, 2009,

p. 1).

Dentro das comunidades virtuais formadas por fas, a discussao, a criagéo de
conteudo e até mesmo o sentimento de pertencimento é estabelecido (RHEINGOLD,
1993). Consolida-se uma dinamica social muito peculiar, que implica ndo apenas na
busca pela colaboragdo entre os membros da rede social online, como também no
compartilhamento de valores comuns, preconizados pelos pertencentes a mesma
rede social que forma a comunidade (RECUERO, 2009). Nessas comunidades, por
conta da proximidade com o texto e a capacidade de organizagdo potencializada
pela facilidade da dindmica nas plataformas digitais, tem sido cada vez mais comum
o surgimento de mobilizagdes, cujo objetivo é reivindicar mudangas na estrutura do
produto (VAN ZOONEN, 2004). Segundo Brough e Shrestova (2012),

O fa-ativismo, no entanto, tem sido mais associado com o lobby de fas
para o langamento de um conteudo relacionado, como a permanéncia de
um programa no ar (Lichtenberg, Marshak e Winston 1975; Scardaville
2005), a representacdo de minorias raciais ou sexuais (Garber e Paleo
1983; Lopez 2011), ou a promogdo de temas sociais no contetudo do
programa (Ross 2008) (BROUGH e SHRESTOVA, 2012, p. 1).

Em 3 margo de 2016, apds o sétimo episodio da terceira temporada de The
100 ir ao ar, fas do mundo inteiro foram surpreendidos com a morte de Lexa. Por
conta da proximidade do produtor executivo e dos roteiristas com o publico, através
das plataformas de redes sociais, durante meses fas foram assegurados de que
nada aconteceria com a personagem e de que estavam cientes do tropo “Bury Your
Gays™'. No entanto, para a surpresa de todos, Lexa foi morta por uma bala perdida

logo apds finalmente consumar seu relacionamento com Clarke. A destemida

2 How the crew of the 100 used and continues to use social media in a way that harms LGBT viewers.
Disponivel em:
https://medium.com/@hartbrendan91/how-the-crew-of-the-100-used-and-continues-to-use-social-medi

a-in-a-way-that-harms-lgbt-viewers-a28ec16f158f. Acesso em: 16 de nov. 2022
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https://medium.com/@hartbrendan91/how-the-crew-of-the-100-used-and-continues-to-use-social-media-in-a-way-that-harms-lgbt-viewers-a28ec16f158f
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guerreira lésbica que para muitas era uma referéncia, foi acidentalmente
assassinada por seu mentor, Titus (Neil Sandilands), cujo pretendia matar Clarke por
acreditar que os sentimentos de Lexa por ela significavam fraqueza.

Revoltadas com o que tinham acabado de assistir e com mais uma morte de
uma personagem, fas do mundo inteiro foram as plataformas de redes sociais
demandar uma melhor representacdo de personagens saficas e o boicote da série
The 100. Logo apos o fim do episddio, apenas no Twitter, a hashtag
#LGBTFansDeserveBetter virou um dos assuntos mais comentados e permaneceu
no topo por dias. No total, foram mais de 42 hashtags relacionadas e mais de 4
milhGes de tweets postados.?? Com a forga e a organizagdo de comunidades
oriundas do Twitter, Tumblr e The L Chat®*, conexdes foram formadas, inUmeras
fanarts criadas e petigdes iniciadas. O publico direcionava suas questbes nao
somente a Jason Rothenberg e a emissora The CW, mas também aos diversos
produtores e canais norte-americanos para que houvesse um maior
comprometimento com o publico LGBTI+. A midia ndo s6 local como internacional
logo passou a noticiar as demandas dos fas e o problema da representatividade
LGBTI+ no audiovisual, trazendo ainda mais visibilidade e notoriedade ao
movimento que ali surgia. A redatora do site Autostraddle, Heather Hogan, afirma ao

final de um de seus artigos:

[...] Nunca vi nada parecido com o movimento em torno da morte de Lexa.
Em onze semanas, os fas queer de The 100 revolucionaram
completamente a conversa sobre como a TV trata seus personagens
LGBT, e eles ndo mostram sinais de desaceleracao (HOGAN, 2016).

Dada a proporgdo que o movimento tomou, ao longo de 2016, foram
publicadas inumeras matérias em diversos paises, como podemos observar na

figura abaixo:

2 LGBT Fans Deserve Better. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=5CWHo_72a-g&t=169s. Acesso em: 22 de nov. de 2022
2 The L Chat é um férum online relacionado a cultura pop safica.
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A seguir, apresento uma imagem criada por uma fa apoés o marco de dois

anos da morte de Lexa, a qual evidencia o tamanho do movimento e suas

conquistas.
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Deste modo, percebe-se que as conversas nascidas no ambito virtual
acabaram ultrapassando barreiras, tanto fisicas quanto virtuais, criando assim um

movimento praticamente internacional.

4. Percurso Metodolégico

Visando compreender e refletir a relacdo do movimento LGBT Fans Deserve
Better e sua influéncia na narrativa de personagens lésbicas e bissexuais em
producdes seriadas, o presente trabalho focou na coleta de dados que trouxesse a
percepcao de fas neste possivel fendmeno. Para tanto, com vista a produgéo dos
dados que subsidiaram as analises, elaboramos um questionario online semi-aberto
desenvolvido na ferramenta Google Forms, em portugués e inglés (com a intencao
de atingir um numero maior de pessoas). O questionario foi divulgado nas
plataformas Twitter, Tumblr, Discord, Facebook, Telegram e Reddit, entre os dias 19
de outubro a 10 de novembro de 2022, e voltou-se a pessoas que
participaram/acompanharam, em 2016, o surgimento do movimento e que s&o
consumidoras de obras audiovisuais com representacao lésbica e bissexual. O
questionario foi respondido de forma anbénima por 1.104 pessoas ao todo, no
entanto, apenas 723 passaram pelas questdes eliminatérias.

Reconhecendo a forga e a potencializagdo de suas reivindicagbes por meio
da internet, fis do mundo inteiro tornam o ciberespaco um lugar de reivindicacoes,
inclusive, sobre suas obras ficcionais favoritas e os tropos de seus personagens.
Para obter um panorama geral da visdo dos respondentes acerca do movimento e
de sua possivel influéncia, foi perguntado as entrevistadas se participaram da
repercussdo da morte de Lexa por meio das redes sociais na internet, seja por
tweets, hashtags, peticdes e etc, como também quantas séries com personagens
saficas acompanham e sua percepcao a respeito da frequéncia delas nos ultimos
seis anos.

Por se tratar de um periodo e assunto muito especifico, o formulario iniciou
com trés questdes eliminatorias com o objetivo de chegar no perfil do publico alvo,
sendo ele a telespectadora que acompanha séries com personagens saficas, que
acompanhava a série The 100 entre 2015 e 2016 e que tenha presenciado a

repercussdo que a morte de Lexa teve nas redes sociais na internet, la em 2016.
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Das 1.104 respondentes, 723 responderam positivamente as trés perguntas,

tornando-se aptas para a conclusao do questionario.

5. LGBT Fans Deserve Better e as personagens lésbicas e bissexuais em
séries

Em sua maioria, quanto a sexualidade, as respondentes se consideram nao
heterossexuais, sendo elas 427 (59,1%) homossexuais e 243 bissexuais (34%). O
indice esmagador de 93% de pessoas nao heterossexuais pode estar relacionado
ao fato da pesquisa ter sido postada em comunidades cuja tematica € cultura
popular safica, como o férum The L Chat, as contas Lesbocine e LesB Out! no
Twitter, e LesbianActually e WLW no Reddit. O foco se deu nestas comunidades
justamente por reconhecer que nestes lugares virtuais seria possivel encontrar o
perfil de pessoas que acompanharam o movimento e sdo consumidoras destas
séries.

Quanto a nacionalidade, 72,1% das entrevistadas afirmaram ser
sul-americanas, 0 que nos leva a constatar que apesar do questionario ter sido
distribuido por diversas plataformas e em duas linguas, ainda houve dificuldade de
circulagcao para além da América do Sul. Este dado pode estar relacionado ao fato
da pesquisadora partir de suas redes sociais na internet. No entanto, ainda assim,

das 723 respostas validas, 202 (28%) foram de pessoas n&o sul-americanas.

Outros 4.98% Europa 11.34% Africa 0.28%

’ __América do Norte 13.97%
Bissexual 33.61%
Asia 1.38%7

-

Homossexual 59.47% América do Sul 72.06% =

Figura 5 - Perfil dos entrevistados

Fonte: Imagem elaborada pela autora
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Ainda que em numeros menores, foi interessante ter a presenca de outros
continentes no questionario, pois € um indicio de que o movimento e sua relagéao
com a construgao das personagens saficas pode ter um carater mundial.

Assim como na pergunta “eliminatoria” sobre o conhecimento ou ndo da
repercussdo da morte da personagem, a maioria das entrevistadas (70,5%)
responderam que sim. Ou seja, elas participaram do movimento através das
plataformas de redes sociais. Este dado foi fundamental para compreendermos que
o ativismo das respondentes aponta ser um fator importante para a propria difusao
das reivindicagdes e protestos ocorridos durante o movimento e o quanto a internet
e as redes sociais nela presente, agem como correntes de nivel (praticamente)
global na disseminacgao de informacgoes.

Perguntou-se ainda sobre o numero de séries com personagens saficas
assistidas pelas respondentes, a fim de compreender a imersao das fas nesse tipo
de conteudo. O resultado foi bastante expressivo. Mais da metade (78,6%)
afirmaram acompanhar ao menos 4 séries com personagens lésbicas e bissexuais,
dos quais 199 (27,5%) declararam assistir a mais de 12 séries. Tais numeros
evidenciam o0 quao inseridas e participativas na cultura pop séafica estdo as
respondentes, além de seus habitos de consumo e a busca por melhores
representacdes. Ou seja, sao o perfil de pessoas que acompanham e compreendem
a possivel evolugao narrativa das personagens saficas.

Indo de acordo com os dados? anualmente lancados pela GLAAD?, 88%
afirmaram perceber um aumento na frequéncia de personagens saficas em seriados.
No entanto, quando perguntadas para quantificar sua satisfagdo em relacédo a essa
frequéncia, evidencia-se ainda certo descontentamento do publico. De acordo com
639 (88,4%) das 723 entrevistadas, a regularidade de personagens lésbicas e
bissexuais ainda é pouco satisfatoria. Isto €, por mais que a representatividade
LGBTI+ tenha crescido no audiovisual, ainda ndo € considerada ideal. O publico
ainda sente uma certa caréncia de conteudo, mesmo havendo demanda.

Pensando em analisar a satisfagdo do publico em relagdo a construcédo e o

desfecho das personagens Iésbicas e bissexuais em obras seriadas, foi perguntado

2 Where We Are on TV Report — 2021-2022. Disponivel em:https://www.glaad.org/whereweareontv21.
Acesso em: 04 de dez. 2022

% A Gay & Lesbian Alliance Against Defamation (GLAAD) é uma organizagao se dedicada a promover
e garantir uma representacao justa, precisa e inclusiva de pessoas e eventos na midia como forma de
eliminar a homofobia e a discriminagdo com base na identidade de género e orientagdo sexual.
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as respondentes como elas avaliam ambas questdes. Entre as entrevistadas, 153
(21,2%) consideram o enredo das personagens como muito bem construido,
enquanto 386 (53,4%) julgam como aceitavel e 184 (25,5%) estdo completamente
insatisfeitas. Em relagdo a pergunta sobre como avaliam o desfecho das saficas,
seja em séries finalizadas ou que encerraram o enredo delas, 59,6% se mostraram
muito descontentes, em objecao a 40,4% das respondentes que apontaram estarem
satisfeitas. Preciso aqui deixar uma ressalva, pois talvez nao tenha ficado claro ao
publico que a pergunta referia-se apenas a séries que haviam encerrado o ciclo das
personagens e a séries concluidas, ndo canceladas. Portanto, ndo € possivel afirmar
se o0 descontentamento € de uma forma geral ou referente a constante onda de
cancelamentos de séries com personagens lésbicas e bissexuais®. Entretanto, os
dados apontam que hoje existe uma certo contentamento e aceitagdo das narrativas
das personagens saficas que estdo sendo desenvolvidas, o que pode ser um indicio
do potencial desenvolvido pelo movimento nas redes sociais na internet.

Com o numero de mortes de saficas ao longo dos anos, o tropo Bury Your
Gays é um cliché que parece atormentar e sempre preocupar as telespectadoras
quando uma nova série é iniciada. Com isto em mente, perguntei as respondentes
como elas enxergavam as mortes atuais, se possuiam algum motivo coerente ou ao
menos leais ao arco da personagem/série. No entanto, é possivel que o recorte de
tempo (ultimos 6 anos) nado tenha ficado muito claro ao publico devido ao
discrepante resultado da questdo em comparacdo com as demais. Das 723
respondentes, 535 (74%) acreditam que as mortes n&do sao justificadas, ou seja,
neste quesito, o movimento LGBT Fans Deserve Better apontaria ter um impacto
nao tao relevante. Ainda assim, se percebe um numero consideravel de
respondentes que considera essa possivel coeréncia na morte destas personagens
atuais.

Devido a repeticdo de tropos negativos envolvendo saficas em obras
seriadas, indago as entrevistadas sobre quais narrativas mais as chateiam e estao
cansadas de assistir. Para uma pergunta de multipla escolha, selecionei 6 clichés

que considero recorrentes, sendo eles: morte das personagens, sair do armario?,

% Why Are So Many TV Shows About Queer Women Getting the Axe?. Disponivel em:

https://www.them.us/story/lesbian-sapphic-tv-cancellations-show-endings. Acesso em 01 de nov. de
2022

27 Narrativa cujo o Unico arco da personagem é a realizagéo de sua sexualidade.
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queerbaiting, lésbicas “caminhoneiras” predatorias®®, traicdo e sexualizagdo das
séficas para o olhar masculino. Além dos clichés definidos, havia também a
possibilidade de adicionar mais um tropo de acordo com a visao da respondente.
Foram citados: Homens envolvidos no enredo das personagens, saficas
coadjuvantes e “Iésbicas” que passam a gostar de homens.

A seguir, apresento uma imagem da quantificagdo dos dados adquiridos.

Morte das personagens [$%¥J

Queerbaiting [BY¥4

Lésbicas 'caminhoneiras’
predatérias

Sexualizagdo das saficas para o
olhar masculino

Sair do armario (i1}
Traicdo KAl

Outros

400 500 600

Figura 6 - Tropos

Fonte: Imagem elaborada pela autora

Como podemos observar no grafico acima, a morte de personagens (88,1%),
queerbaiting (72,5%), a sexualizagdo de séaficas para o olhar masculino (67,2%) e
traicao (51,3%) séo os clichés que mais aborrecem a maioria das telespectadoras,
seguido de lésbicas “caminhoneiras” predatérias (39,6%) e sair do armario (14%).
Significa que, aos olhos das fas, estas personagens ainda se enquadram em clichés
que enfatizam preconceitos (apesar de parecer existir uma melhora, como apontado
nas questdes anteriores).

O que as ativistas do movimento LGBT Fans Deserve Better dizem aos

realizadores audiovisuais com esses resultados? A seguir, apresento alguns trechos

28 |_ésbicas que nao performam feminilidade e s&o vistas como abusivas.
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das respostas obtidas pelas respondentes, na pergunta sobre a importancia de
representatividade positiva em séries. Como a pesquisa foi respondida de forma

andnima, suas falas serao identificadas pelo numero da resposta recebida.

Representagdo é tudo. Quando sé vejo filmes e séries nos quais as lésbicas
morrem... I1sso me diz que eu néo tenho valor, que néo terei vida longa, que néo
importa ou que minha sexualidade/minha existéncia s6 tem o propdsito de drama.
Né&o sou merecedora de amor longo, paz e relacionamentos saudaveis (frecho da
Respondente 460).

A representagdo de uma personagem léshica na TV pode ser a primeira e/ou
Unica exposigdo e conexdo de uma jovem a comunidade LGBTQ+. E importante
para os jovens LGBTQ+, em patrticular, ver representagbes positivas de si mesmos
refletidas na midia — especialmente quando outras fontes (ou seja, mundo real,
néo-ficgdo) de afirmacao e aceitagdo podem ser limitadas ou inexistentes. Embora
personagens defeituosos e histérias cheias de nuances sejam importantes e criem
uma narrativa convincente, é claro que a representacdo de personagens de
comunidades marginalizadas frequentemente se baseia em tropos e estereétipos
nocivos que, por sua vez, permitem que o publico associe tais caracterizacdes
negativas com individuos da vida real ou grupos marginalizados como um todo
(trecho da Respondente 761).

Normalizagdo da mulher lésbica e bissexual como pessoa, e hdo como objeto de
sexualizagdo. Quando nés vemos a representacdo lésbica positiva em tela,
conseguimos desvincular a lesbianidade da pornografia, que visa apenas o prazer
masculino e incentiva praticas nocivas contra mulheres lésbicas e/ou bissexuais
[...] (trecho da Respondente 565).

Acho que a arte é sempre politica e tem influéncia no mundo em que vivemos, ter
uma representagédo positiva na TV é importante e pode ajudar as pessoas a se
sentirem mais seguras consigo mesmas e com sua identidade, além de ajudar
outras pessoas a terem mais empatia e entenderem mais as pessoas que s&o
diferentes deles porque podem se relacionar com suas lutas e se apegar
emocionalmente e comegar a pensar de forma mais progressista em geral, todo
tipo de midia tem potencial de influéncia e acho que deveria ter uma
responsabilidade também (trecho da Respondente 567).

E desumano usar léshicas/mulheres que amam mulheres como uma ferramenta
para chocar, matar, drama ou atrair pontos de vista. Casais saficos costumam ser
tratados pior do que casais heterossexuais com menos tempo de tela, censura,
historias ruins etc. Ndo é divertido se ver morta, intimidada ou triste / sozinha
repetidamente. Ja temos homofobia suficiente para lidar no mundo real, ndo
queremos ver isso na TV (trecho da Respondente 921).

Em vez de matar personagens queer de proposito por causa de censura, 0S
personagens queer geralmente sdo colocados em papéis coadjuvantes ou
Ssecundarios. Agora, as mortes das personagens sdo usadas para criar drama na
histéria dos personagens principais (geralmente heterossexuais). Elas ndo sao
nossas proprias histérias e estamos relegadas a atuar para audiéncias
heterossexuais (trecho da Respondente 928).

A partir deste trecho percebemos o quanto a representatividade &

considerada fundamental pelas fas. Estes dados apontam para uma necessidade do



29

setor audiovisual - em especifico, das séries - atentar para o desenvolvimento de
seus roteiros e a presenca destas personagens saficas.

Sabemos das dificuldades de criar narrativas inteiramente originais nos dias
atuais, mas € preciso haver responsabilidade para com o publico. Como visto
brevemente no capitulo 1 e fazendo um paralelo com as consideracbes das
respondentes acima, mulheres que gostam de mulheres s&o invisibilizadas e
menosprezadas ha décadas no audiovisual. Quando representadas, na maioria das
vezes por realizadores homens, sdo sexualizadas e coisificadas (ANNATI e
RAMSEY, 2021), através de um olhar masculino determinante que incita sua fantasia
na figura feminina (MULVEY, 1983). Mulheres séficas e relacionamentos lésbicos
possuem particularidades e vivéncias que diferem do meio heteronormativo e
precisam ser trabalhados como tal, uma vez que “a medida que imagens e
narrativas da vida de mulheres lésbicas e bissexuais sdo ‘normalizadas’ na cultura
popular, tornam-se possiveis estruturas de identificagdo que mudam os termos de
inteligibilidade de maneiras significativas” (SMITH, 2020, p.8). O audiovisual, com
sua acessibilidade e potencial para atingir grandes audiéncias, continua sendo um
local chave da cultura publica e de sua constituicdo. Assim, a ressignificagdo da
figura lésbica na televisdo funciona como uma ressignificagdo da cultura publica, e a
capacidade de imaginar eus futuros fala das possibilidades de viver vidas autenticas

em mundos sociais excludentes (SMITH, 2020).

E preciso incluir nas conversas do produto realizadoras pertencentes a essas
comunidades, para que assim haja maior autenticidade na representagdo de
minorias marginalizadas. Por esta falta, por verificar este “vazio” e
descontentamento com os enredos dados as suas personagens favoritas, fas vao as
redes sociais gritar por sua representatividade, utilizando a potencialidade que este
ambiente oferece por meio da forga que comunidades virtuais constroem em torno
da tematica. Foi justamente a partir da morte da personagem Lexa que o movimento
LGBT Fans Deserve Better adquiriu notoriedade no mundo audiovisual.

Sendo assim, para obter uma visao definitiva do movimento LGBT Fans
Deserve Better e responder o problema de pesquisa, indaguei as entrevistadas se
elas perceberam alguma diferenca no tratamento de personagens l|ésbicas e
bissexuais apos a morte de Lexa e sua repercussdo. De acordo com 52,3% das

respondentes, a repercussdo do desfecho tragico da personagem impactou, sim,
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nas narrativas audiovisuais com mulheres saficas. Contudo, 28,8% responderam

nao identificar mudangas e 18,9% nao souberam avaliar.

Nao 28.77%
Sim 52.28%

Nao sei dizer 18.95%
\

Figura 7 - Vocé acha que houve alguma diferenga no tratamento das personagens saficas depois da
morte de Lexa e sua repercussao?

Fonte: Imagem coletada do questionario elaborado pela autora.

A partir destes dados, podemos afirmar que, para estas respondentes, fas de
séries e que acompanham estas personagens lésbicas e bissexuais, mais de 50%
acredita que o movimento em torno da morte da Lexa teve influéncia positiva na
construgdo e narrativa das novas personagens. Ou seja, elas perceberam certa
mudancga ou intencdo de mudanca nas obras seriadas que possuem estas
personagens. Ainda que seja um numero bastante inferior (quase 29%) de
respondentes a nao acreditar nesta diferengca de tratamento nas obras seriadas
mesmo apdés 0 movimento, este dado € um indicio de que ainda existe um
descontentamento, o que aponta a necessidade de ainda resistir e de direcionar ao
modo como estas personagens sdo tratadas nestas obras audiovisuais. Tais
nameros corroboram com as questdes trazidas por este artigo: a problematizagao
das falhas da representatividade safica midiatica e como a cultura participava pode
influenciar positivamente a produgdo audiovisual. E fato que, mesmo com um longo
caminho a se percorrer, como visto nas questdes sobre tropos e construgao de
personagens, € possivel notar as transformagdes que aos poucos enraizam no
audiovisual desconstroem estereo6tipos prejudiciais tanto para o publico, quanto para
arte enquanto obra de extenséao e reflexdo da vida.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

Como discutido ao longo da presente pesquisa, conteudos midiaticos séo
importantes meios de difusdo e exposicdo de comunidades. O audiovisual, atrelado
as plataformas de redes sociais, potencializa a discussdo e possibilita a
representacdo de contextos e identidades, logo muito do que é debatido no
ciberespaco acaba refletindo no nosso cotidiano. Hall (2000) afirma que as
identidades sao construidas dentro do discurso e que sao produzidas em locais
historicos ou institucionais especificos, e os meios de comunicag¢ao sao esses locais.

Este trabalho buscou compreender e refletir a relagdo do movimento LGBT
Fans Deserve Better e sua influéncia na narrativa de personagens l|ésbicas e
bissexuais em produgdes seriadas. Partiu-se do entendimento da cultura
participativa - presente no ciberespago - como lugar de construgdo de conhecimento
e formacédo de comunidades virtuais que potencializa a difusdo de informagdes -
especialmente (como o caso desta pesquisa) de reivindicagdes e criticas ao modo
como personagens lésbicas e bissexuais sao tratadas em obras seriadas. Assim, por
meio de um questionario aplicado em 723 pessoas, percebemos que a
representacao safica em seriados ainda é recheada de tropos narrativos que geram
descontentamento nas fas que acompanham. Do mesmo modo, focando esta
insatisfagdo, percebeu-se que o movimento LGBT Fans Deserve Better - para a
maioria - agiu de forma crucial a dar visibiidade a estes grupos e,
consequentemente, a afetar a construgcao de novas narrativas que contém estas
personagens. Possivelmente, conforme pudemos observar pelo compilado das
respostas, esta forca que o movimento adquire de "transformacao" deste cenario da
producdo audiovisual seriada, se da pelas potencialidades de formacdes de
comunidades de fas ativistas, que partiiham de valores em comum e reconhecem a
sua ampliacdo de voz nestes lugares.

E possivel afirmar, entdo, que muitas das transformagdes sociais do século
XXI apontam ser decorrentes da cultura da convergéncia (JENKINS, 2009), partindo
principalmente do ciberativismo, onde peticdes online, mobilizagcdes e discussdes
sobre causas sociais, politicas ou ambientais sdo rapidamente postadas. A
portabilidade das novas tecnologias e o imediatismo da dinamica das redes reduziu
fronteiras fisicas e conectou diferentes circulos sociais, muitas vezes por

proximidade de interesses. Logo, por consequéncia, a produgédo audiovisual nunca
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esteve tdo proxima do seu consumidor. O publico ndo é mais um mero
telespectador, principalmente quando falamos em obras seriadas, visto a
dependéncia do engajamento de seus consumidores. Em uma tentativa de formacgao
(forjada) de vinculo, realizadores buscam sempre estar em contato com seu publico
alvo. No entanto, é preciso haver responsabilidade no que tange a producao e a
comunicagcdo, dado o poder de impacto social desse tipo de entretenimento,
conforme foi possivel observar nas informacgdes reveladas pelas respondentes do
questionario.

Levando em consideragdo o histérico precario e tragico de personagens
|ésbicas e bissexuais em obras audiovisuais apontados pelos dados, precisamos
refletir sobre nossas producgdes. Representar minorias apenas para preencher
lacunas em narrativas audiovisuais pode ser considerado progresso? Sim e nao.
Sim, pois demonstra a existéncia dessas pessoas para um publico maior. Todavia,
ndao deve ser considerado progresso por reduzi-las a papéis inferiores e
secundarios, onde muitas vezes, infelizmente, a prépria vida real ja se encarrega
disso. E preciso reverter esteredtipos negativos que percorrem ha décadas na
representacdo de mulheres que gostam de mulheres, criando personagens
complexas, que erram e acertam, que possuem medos e bravura, inconsisténcias e
valores e, acima de tudo, veracidade. Tropos podem fazer parte do audiovisual, mas
desde que sejam coerentes com a narrativa de cada obra e que levem em
consideragao o contexto social.

Como pudemos ver ao longo do texto, o poder de organizagéo dos fandoms e
seu fa ativismo é capaz de movimentar e mudar estruturas estabelecidas pelos
detentores de poder (veiculos de producao e realizadores), mesmo que em pequena
escala. O questionario aplicado, aliado aos textos de apoio, foi capaz de nos
confirmar tal hipétese. Com a grande participacdo dos integrantes do movimento
LGBT Fans Deserve Better e suas respostas, € possivel afirmar que a repercussao
da morte de Lexa, personagem lésbica da série The 100, foi capaz de mudar o

cenario de personagens lésbicas e bissexuais em produgdes seriadas.
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