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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo fazer um estudo sobre as praticas culturais japonesas
demonstradas no longa-metragem de animagdo A Viagem de Chihiro (Studio Ghibli, 2001),
com enfoque no Ma (ft]) e no Xintoismo como partes de uma mesma expressdo cultural, no
sentido do segundo revelar-se como filosofia de vida que est4 presente no primeiro através de
uma compreensao espiritual, como caracteristica humana, da experiéncia. No filme, interessa
observar a expressdo narrativa e estilistica de ambas as praticas japonesas. Na narrativa, a
analise debruga-se sobre a estrutura que, objetivamente, desenha a histoéria em inicio, meio e
fim e ¢ reproduzida nos manuais de roteiro amplamente conhecidos no campo audiovisual
(FIELD, 2001; MCKEE, 2006) e também outro relacionado a narrativa visual de Bruce Block
(2010). No estilo, o trabalho observa algumas cenas representativas com relacdo a expressao
visual de ambas as praticas culturais, partindo da aparéncia ou “textura das imagens”
(BORDWELL, 2013).

PALAVRAS-CHAVE: Ma (f); Xintoismo; A4 Viagem de Chihiro; animagdo japonesa;



ABSTRACT

This article aims to study Japanese cultural practices demonstrated in the animated feature
film Spirited Away (Studio Ghibli, 2001), focusing on Ma (f#]) and Shintoism as parts of the
same cultural expression, in the sense that the latter reveals itself as a philosophy of life that is
present in the former through a spiritual understanding, as a human characteristic, of the
experience. In the movie, it is interesting to observe the narrative and stylistic expression of
both Japanese practices. In the narrative, the analysis focuses on the structure that objectively
draws the story in beginning, middle, and end and is reproduced in widely known screenplay
manuals in the audiovisual field (FIELD, 2001; MCKEE, 2006) as well as another related to
visual narrative by Bruce Block (2010). In style, the work observes some representative
scenes in relation to the visual expression of both cultural practices, starting from the

appearance or "texture of the images" (BORDWELL, 2013).

KEYWORDS: Ma (ft); Shintoism; Spirited Away; Japanese animation;
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INTRODUCAO

O presente artigo tem como objetivo fazer um estudo sobre as praticas culturais
japonesas demonstradas no longa-metragem de animacdo A Viagem de Chihiro (Studio
Ghibli, 2001), com enfoque no Ma (fi]) e no Xintoismo como partes de uma mesma
expressao cultural, no sentido do segundo revelar-se como filosofia de vida que esta presente
no primeiro através de uma compreensdo espiritual, como -caracteristica humana, da
experiéncia. No filme, interessa observar a expressdo narrativa e estilistica de ambas as
praticas japonesas. Na narrativa, a andlise debruca-se sobre a estrutura que, objetivamente,
desenha a historia em inicio, meio e fim e ¢ reproduzida nos manuais de roteiro amplamente
conhecidos no campo audiovisual (FIELD, 2001; MCKEE, 2006) e também outro relacionado
a narrativa visual de Bruce Block (2010). No estilo, o trabalho observa algumas cenas
representativas com relagao a expressao visual de ambas as praticas culturais, partindo da
aparéncia ou “textura das imagens” (BORDWELL, 2013).

A justificativa para a escolha desse tema recai em minha afei¢do pelos filmes do
Studio Ghibli, em especial 4 Viagem de Chihiro, do diretor Hayao Miyazaki. Fui apresentada
ao filme em questdo pelo meu pai quando ainda era crianga. Ele, assim como a maior parte da
familia, tem descendencia japonesa. Ja tendo trabalhado e vivido no Japao, seus gostos pela
cultura japonesa sempre se fizeram presentes em minha vida e, ao longo desta, desenvolvo os
meus também, que englobam mais especificamente o cinema de animagao. O longa-metragem
foi o primeiro filme do diretor que assisti, sucedido por diversos outros. Enquanto estudante
de Cinema de Animagdo na UFPel, passei a entender e apreciar mais a animagao como forma
de expressdo e, em uma aula, fui apresentada ao termo Ma ([H]), que fez total sentido para
algo intrinseco que ainda ndo tinha nome até entao.

O assunto ja foi estudado em alguns trabalhos de conclusdao de curso, dentro do
Cinema de Animagdo e em outros cursos do Centro de Artes. Em um deles, a egressa Saki
Okatani observa que “o entendimento da palavra decorre da compreensdo do uso desse termo
dentro do contexto japonés: artes, praticas culturais, religido e os vinculos entre elas” (2022,
p.9). A autora diz que para a compreensdo do Ma (ff) ndo ha um consenso quanto ao
enquadramento ocidental, ndo havendo uma tradugdo literal para outras linguas. Tal questdo
coloca a necessidade de interpretar a palavra a partir dos contextos em que ¢ utilizada. Na
lingua japonesa, o Ma (ft]) faz parte do senso comum, sem a necessidade de explicagdes,

como algo quase “natural”:
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O termo “vazio”, por exemplo, muito utilizado ao se referir ao Ma () na Lingua
Portuguesa, ndo exprime literalmente o sentido da palavra em japonés, como
demonstrado por Fujii Haruka, percussionista, em uma entrevista para o canal do
Youtube Silkroad: (...) a defini¢do dessa palavra [Ma] ¢ espaco. A tradugdo pode ser
espago ou lacuna. E a definicdo da mesma ¢ a escolha da quantidade certa de espaco.
E apenas a consciéncia do cotidiano da cultura japonesa e se trata do espaco que
existe em todas as coisas. Entre as pessoas, pode ocorrer entre conversas, relagdes,
objetos ou tempo (2022, p.8).

Por outro lado, o Xintoismo ¢ um tema ainda nao estudado no universo do curso.
Trata-se de uma religido nativa do Japao, cujo credo e a pratica t€m como eixo a veneragao de
seres sobrenaturais chamados kami (1) que supervisionam todos os aspectos da natureza e da
vida humana (LITTLETON, 2010, p. 24). Com forte énfase na harmonia com a natureza e
culto aos antepassados, muitas das praticas e crencas do Xintoismo estdo enraizadas na

histdria e na tradigdo japonesa:

O Xintoismo ndo possui dogmas, doutrinas e mesmo fundadores especificos, no
maximo figuras politicas importantes que utilizaram e impulsionaram a funcdo
social da religido. O shintd surgiu a partir dos aspectos mundanos da vida cotidiana
japonesa, ele surgiu a partir do mistério e respeito debru¢ado nas relagdes naturais
do mundo que cercava e cerca o povo japonés. (...) podemos dizer que o verdadeiro
fundador do Xintoismo ¢ a propria natureza ”’ (YAMAKAGE apud SILVA, 2016 p.
36).

A estrutura de um roteiro, conforme os autores utilizados (FIELD, 2001; MCKEE,
2006), ¢ a organizacao dos elementos que compdem a historia, definindo assim a progressao
dos eventos que nela ocorrem. Ela ¢ fundamental para que a historia tenha um ritmo adequado
e se desenrole de maneira satisfatoria, evitando inconsisténcias na narrativa € nos

personagens, e garantindo que a trama se desenvolva de maneira logica. De acordo com Syd

Field,

Uma histéria é um todo, e as partes que a compdem — a ag@o, personagens, cenas,
sequéncias, Atos I, II, III, incidentes, episodios, eventos, musica, locagdes, etc. —
s30 o que a formam. Ela é um todo. Estrutura é o que sustenta a historia no lugar. E
o relacionamento entre essas partes que unifica o roteiro, o todo (2001, p.12).

Ja Robert McKee define estrutura como “uma selecdo de eventos da estoria (sic) da
vida dos personagens, composta em uma sequéncia estratégica para estimular emogdes
especificas e para expressar um ponto de vista especifico” (2006, p. 45).

Com relagdo ao estilo, que sera analisado conjuntamente com a estrutura, trata-se da
referéncia ao dominio da experiéncia do filme traduzida como som e imagem e a aparéncia ou

textura que estas imagens e sons expressam. David Bordwell considera o estilo



um uso sistematico e significativo de técnicas da midia cinema em um filme. Essas
técnicas sdo classificadas em dominios amplos: mise-en-scéne (encenagao,
iluminagdo, representagdo ¢ ambientagdo), enquadramento, foco, controle de valores
cromaticos e outros aspectos da cinematografia, da edi¢gdo ¢ do som. O estilo,
minimamente, ¢ a textura das imagens e dos sons do filme, o resultado de escolhas
feitas pelo(s) cineasta(s) em circunstancias historicas especificas (2013, p. 17).

A principal questdo que norteia o trabalho ¢ de que forma estdo expressas as praticas
culturais japonesas, especialmente o Ma ([H]) e o Xintoismo, no filme 4 Viagem de Chihiro.
Esse questionamento ¢ desdobrado em outras duas perguntas que se referem a preocupagoes
narrativas e estilisticas. A primeira consiste em verificar quais sao as intensidades da estrutura
narrativa do filme, conforme exemplicadas por Bruce Block (2010). A segunda consiste em
saber como o Ma ([t]) e o Xintoismo, como partes de uma mesma espiritualidade,
expressam-se narrativamente e estilisticamente no filme. O trabalho de analise sera feito de
maneira concomitante na observacdo da estrutura narrativa e do estilo. O itinerario de
observag¢ao inicia com mapeamento geral da estrutura e, depois, parte para a analise especifica
do Ma (f#]) e do Xintoismo na historia. A referéncia tedrica para a estrutura narrativa é
oriunda dos livros Manual do Roteiro de Syd Field (2001), Story de McKee (2006) e 4
Narrativa Visual de Bruce Block (2010). A referéncia para o estilo parte de autores como
David Bordwell (2013), Thomas Elsaesser e Malte Hagener (2018).

O trabalho sera dividido em duas partes. Na primeira, além do mapeamento geral da
estrutura, pretende-se uma observagdo de momentos, dentro da histéria, onde estdo
configuradas conexdes com o Xintoismo. Na segunda, serd feita uma analise com foco na
expressdo do Ma (f#]), com o mesmo interesse da parte anterior: estrutura narrativa e estilo,
concomitantemente. Vale ressaltar que ndo serd feita uma revisdo bibliografica sobre o Ma
(f#)) e Xintoismo, uma vez que existem diversos artigos que exploraram o assunto e o objetivo

serd observar esses conceitos aplicados na narrativa e estética do filme A Viagem de Chihiro.

1) A Viagem de Chihiro e o Xintoismo

Nesta parte, o trabalho propde uma andlise da estrutura narrativa e estilistica do
longa-metragem A Viagem de Chihiro com base em conhecimentos da narrativa,
especialmente presentes nos manuais de roteiro citados (FIELD, 1995; MCKEE, 2006) e
também em uma proposta de mapeamento da intensidade narrativa presente em Bruce Block

(2010), além de questdes estilisticas pontuas por Bordwell, Elsaesser e Hagener. A andlise
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inicia com a realizagdao de escaletas da historia sucedida de uma versao ainda mais resumida
dos acontecimentos, também em forma de escaleta. Esta ultima versdao compde o desenho de
um grafico de intensidade da estrutura narrativa e ¢ util para percepcao geral da estrutura.

Escaleta pode ser definida como

um instrumento de visualizagdo do roteiro em seu conjunto, uma espécie de plano de
voo detalhado, cena a cena. A palavra lembra “esqueleto” e ¢ mais ou menos disso
que se trata: as cenas dardo carne e sangue a esse esqueleto, que as mantera
articuladas. Talvez uma metafora ainda mais adequada seja um molde externo,
espécie de “exoesqueleto” provisorio, a ser preenchido com “a carne e o sangue” das
cenas, para depois desaparecer. Esse “esqueleto”, entretanto, ¢ temporal, e isso €
crucial. Trata-se de planejar o “andamento” da narrativa, ¢ o sentido musical do
termo € inspirador para o roteirista (SARAIVA; CANNITO apud SOUZA, 2017
online).!

Tal esqueleto da cena, como referem-se os autores, ¢ geralmente utilizado no
planejamento da historia. No entanto, torna-se bastante Util para um trabalho de andlise
narrativa, no sentido reverso: assistir o filme e realizar a escaleta de suas cenas. No caso do
filme em questdo, primeiramente, foi realizada uma “escaleta detalhada”, conforme define
Jaqueline Souza (2017), bem préxima do roteiro. Tal produgdo resultou em 32 paginas e 79
cenas divididas em trés atos. O documento pode ser conferido no Apéndice 1 do presente
texto. Do total de cenas e escaletas, foram resumidos 11 momentos da narrativa, classificados
em exposi¢do (EX), conflito (CO), climax (CX) e resolugdo (R), marcados no grafico de

intensidade da estrutura narrativa. Para Block,

uma narrativa normalmente existe na forma de palavras escritas em uma pagina. Isso
€ otimo se vocé estiver lendo a historia, mas é necessario um formato diferente para
visualizar a estrutura de uma narrativa. A estrutura de qualquer narrativa pode ser
tracada em um grafico (2010, p. 237).

A interpretacdo de uma historia, parte de uma experiéncia espectatorial. A partir disso, em um
modelo como o proposto por Block, trata-se de condensar essa experiéncia em uma
classificacdo interpretativa, do ponto de vista da autora, sobre as intensidades dramaticas. De

acordo com tal premissa, foram elencados os seguintes momentos:

1. EX: Chihiro e seus pais estdo se mudando para sua nova casa. Eles se perdem ¢

encontram um tunel.

! Disponivel em https:// tertulianarrativa.com/post/2017/07/26/escaleta-estruturando-a-historia-em-um-roteiro.
Acesso em: 23 mar. 2023.
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2. CO: Os pais de Chihiro se transformam em porcos apds comerem a comida dos
espiritos. Descoberta do mundo espiritual.

3. EX: Chihiro conhece Haku, que a ajuda a encontrar um emprego na casa de banhos.

4. CO: Chihiro assina contrato de emprego com Yubaba. Ela passa a ser chamada de Sen
e luta para manter sua verdadeira identidade e salvar seus pais.

5. CO: E dada a Chihiro a tarefa de dar banho em um espirito fedido. Descobre-se que na
verdade ele ¢ um famoso espirito do rio, € como recompensa ela ganha um bolinho de
ervas dele.

6. CX: Haku esta ferido e corre risco de vida. Chihiro d4 um pedaco do bolinho de ervas
para ele, que cospe o feitico que estava o deixando fraco.

7. CX: Sem Face devorou trés funcionarios da casa de banhos e exige a presenca de
Chihiro, que da a ele o ultimo pedago do bolinho de ervas. Sem Face vomita os
funciondrios que havia comido e volta a ser um espirito bom.

8. R: Chihiro viaja até a casa de Zeniba para se desculpar e devolver o carimbo que Haku
havia pego dela.

9. R: Chihiro se lembra do verdadeiro nome de Haku, libertando-o de sua maldicao.

10. R: Chihiro passa no teste de Yubaba e consegue salvar seus pais. Ela se despede de
Haku e deixa o mundo dos espiritos.

11. R: Chihiro e seus pais retornam ao mundo dos humanos. O tempo para seus pais
parece ter sido congelado apesar das mudancas fisicas no ambiente. Ela estd mudada

apos sua experiéncia no mundo dos espiritos.

Estes momentos, resultaram no desenho narrativo expresso na Figura 1:

10
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Figura 1 - Grafico de estrutura da narrativa de A Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem produzida pela autora.

Feito o mapeamento, a pesquisa destaca momentos da estrutura onde o Xintoismo esta
presente na estrutura e na estilistica. No inicio do filme, no momento 1 do grafico da
narrativa, durante a viagem de carro em dire¢do a casa nova, Chihiro e seus pais passam por
um forii (&) , um portdo tradicional japonés que é encontrado geralmente na entrada de
santudrios xintoistas. Marcando simbolicamente a transicdo do mundano para o sagrado,
dentro da crenga, entende-se que deve-se adotar boas praticas a partir dali. Em uma das cenas
¢ possivel observar o torii (&E) apoiado num tronco de uma arvore e a nova casa de Chihiro

logo atrés.

Figura 2 - Torii (J5&) no inicio de 4 Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

O torii (&), além de um elemento classico do Japao e do Xintoismo, € por si s6 um
retrato do Ma (f#]), que remete a nogdo de “espago entre” coisas. Saki Okatani (2022) observa
que as passagens construidas pensando nas vindas e idas dos kami (') eram tipicamente
espacos entre pilastras ou pedras, tendo se desenvolvido em formas mais sofisticadas como

torii (BB).

Essa nog¢ao de manter o “vazio” entre objetos para a passagem dos kami, retratados
como formas de energia e ndo como personificagdes como ocorre no Ocidente,
passou a ser vastamente utilizada na arquitetura como o espago negativo pensado e
planejado, uma vez que na cultura nipdnica a religiosidade e a estética artistica se
confundem e se interligam ja na sua origem” (2022, p. 16).
O torii (Bf8), que serve de passagem para os kami ('), retratados como “formas de energia”
por Saki, sdo elementos que ndo possuem necessariamente forma, mas que sdo esséncias
espirituais que permeiam a vida, como observa Guilherme Silva (2016). Eles t€ém uma

semelhan¢a com a montagem do ideograma da palavra Ma (f]). Como ressalta Saki, “na
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lingua japonesa, o ideograma utilizado para representar um significado pode constituir-se de
um ou mais signos que o compdem, 0s quais ja contém em Si 0OS seus respectivos
significados” (2022, p. 13). No caso da palavra Ma (f#]), o ideograma é composto de duas
partes:

[H]=F9+ H

(Ma) = (Portdo) + (Sol)
Assim como o forii (&F) serve de passagem para os kami (fi"), o ideograma da palavra Ma
(f#]) descreve a forma como o espago vazio entre as partes de um portdo é preenchido pela luz
do sol, como exemplificado na Figura 3, pressupondo a existéncia de um espaco com um

potencial de ser preenchido, conforme Michiko Okano (2021).

Figura 3 - Torii (&) em Benten-jima, localizado no sul do Lago Hemana (Hamanako) em Nishi-ku,

Hamamatsu-shi, Provincia de Shizuoka?.

Fonte: https://L.ufpel.edu.br/tcctbrunaueno-img1

Considerando contexto do Xintoismo, o termo kami (1) é usado para designar ndo so
um Unico deus, mas uma infinidade de divindades que estdo presentes na natureza em suas
mais diversas manifestacdes. Na visdo xintoista, o kami (f#!) é composto de energias e
elementos sagrados e esta intrinsecamente ligado as pessoas e ao mundo. Nessa concepgao,
ndo ha uma separacdo entre o divino e o humano, pois ambos coexistem num mesmo universo

e compartilham de uma complexa inter-relacdo. Conforme Norinaga Motoori,

2.0 torii (B &) de 18 metros que flutua na superficie do lago ¢ atragio popular, especialmente no solsticio de
inverno, quando o pdr do sol aparece exatamente no meio ou atras do torii (SFF).
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Kami s@o, em primeiro lugar, divindades do céu e da terra e espiritos venerados em
santuarios, assim como os seres humanos, aves e animais, plantas e arvores,
oceanos, ¢ montanhas, que tém poderes excepcionais e devem ser reverenciados.
Kami inclui ndo s6 os seres misteriosos que sdo nobres ¢ bons, mas também espiritos
malignos que sdo extraordinarios e merecem veneragdo.” (1976 p. 125.)

Figura 4 - Torii (J5/%) apoiado no tronco de uma arvore.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

Ao examinar a composi¢do da Figura 4, pode-se notar, em posi¢do de destaque no
primeiro plano, o forii (&) que repousa sobre o tronco de uma arvore. Composto
principalmente por tons terrosos, o primeiro plano contrasta com o plano de fundo, que ¢
predominantemente verde e azul. A vegetacdo e as casas ao fundo fornecem uma paisagem
que contextualiza a cena, de um ambiente arborizado e habitado. A escolha de cores, a
composicdo e o uso de camadas criam uma sensacdo de profundidade e dimensdo. Em
concordancia com a narrativa, a aten¢ao da espectadora ¢ direcionada primeiramente ao torii
(BR) e, em seguida, a casa verde ao fundo, que é revelada como sendo a residéncia da
familia de Chihiro pelo pai da protagonista na cena em questdo. Ha um hiato entre o torii (&
&) e as casas que é preenchido pelo olho como existéncia de um Ma ([f]) espacial, tal qual
ocorre nos templos xintoistas. No entanto, no quadro, h4 o detalhe enigmatico da construcao
estar escorada na arvore e, portanto, com a passagem bloqueada por esta, tanto para as
pessoas quanto para os kami (14).

No inicio do filme, no momento 1 do grafico, Chihiro ¢ atrapalhada e se assusta até

mesmo com o vento soprando em suas costas, porém, com o decorrer da narrativa ¢ o
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amadurecimento da personagem, esse vinculo com elementos da natureza, principalmente o
vento e a agua, torna-se mais forte e harmonico, como se pode ver nos momentos elencados

na Figura 5:

Figura 5 - Expressdes do kami (') em 4 Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

A obra apresenta elementos do Xintoismo de forma constante, porém de maneira sutil,
e essa sutileza em si ja ¢ uma maneira de refletir como ¢ a inser¢do de Chihiro em meio a
forca da natureza, percebendo a presenca da esséncia espiritual kami ().

O dosojin, conhecido também como shakujin (14, “kami de pedra”) é um tipo de
kami xintoista. Ele aparece no inicio, também no momento 1 do gréafico. Acredita-se que ele
desempenha um papel protetor em relagdo a viajantes, vilarejos e pessoas em "estagios de
transicao", e era encontrado em rotas de peregrinacao e passagens de montanhas em forma de
estatuas em Kanto® e areas vizinhas do Japdo. O proprio titulo A Viagem de Chihiro pode ser
lido por duas perspectivas: a viagem como percurso espacial, uma transi¢do entre um lugar e
outro, e a viagem subjetiva, uma jornada pessoal. O dosojin, nesse sentido, estd em funcao da
propria experiéncia da espectadora como uma viagem que se inicia. Sua presenga nesse
sentido foi significada em minha leitura através do didlogo com meu pai que auxiliou nessa

compreensdo de sua presenga posta no inicio do filme. Esse fato tensiona de maneira

3 Kanto é uma regido geografica de Honshu, a maior ilha do Japdo, situada em referéncia ao
centro do Pais.



16
significativa a relacdo com a estrutura narrativa ocidental comercial, que, de maneira geral,
ndo encara a narrativa, de forma concreta, como uma viagem.

No filme A Viagem de Chihiro, a resolucdo inicia-se no momento 8 do grafico e se
estende até o final, no momento 11. A resolu¢do nao se concentra em um Unico evento, mas
sim no percurso da protagonista, da viagem de trem até seu retorno ao mundo dos humanos.
Isso demonstra que a jornada em si ¢ tdo importante quanto o destino final, enfatizando o
processo de evolugdo pessoal de Chihiro e, se opondo a estrutura narrativa ocidental,
comumente utilizada na producao comercial, que tem a tendéncia de focar na resolugdo do

enredo e na satisfacdo imediata do publico ao final do filme.

Figura 6 - Dosojin no inicio de 4 Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

Outra caracteristica marcante do Xintoismo ¢ a énfase na pureza espiritual. No filme, ¢
possivel observar como Chihiro, em seu primeiro dia trabalhando na casa de banho, ¢ vista
pelos outros funciondrios como “suja” e “fedida” por ser humana. E dito por Haku que depois
de alguns dias comendo a comida deles seu cheiro iria desaparecer, ou seja, ela se livraria de
sua impureza adotando os héabitos daqueles seres do mundo espiritual.

Uma caracteristica importante dos rituais xintoistas ¢ a purificagdao do corpo e da alma.
O rito misogi (i) consiste na purificagdo por meio da agua, e, no filme, ha uma cena que o
representa bem. Um “espirito fedido” chega para receber um banho e todos o levam com certa
repulsa por conta do seu cheiro. Ocorre uma tentativa de o barrar, mas ele entra e acaba sendo
atendido. Chihiro fica encarregada da tarefa de preparar o banho do cliente e, no decorrer da
situagdo, ela acha um “espinho” preso em seu corpo lamacento. Ha entdo uma mobilizagao de
Yubaba e dos funciondrios da casa de banho para puxar esse espinho que, ao ser retirado, faz
com que pilhas de lixo saiam do buraco do espinho e invadam o ambiente. A criatura

considerada nojenta anteriormente mostra sua verdadeira identidade, um espirito de um rio
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que havia sido poluido. Em outro exemplo, Haku, um garoto que se torna amigo de Chihiro e
a ajuda durante seu percurso no mundo espiritual, lembra-se, com a ajuda dela, de seu

verdadeiro nome e de sua identidade no ao final da historia.

Ele recorda ser um espirito do rio que foi drenado e teve coisas construidas em cima
de si. Essas representagdes dos espiritos de rios, além de mostrarem-se advindas de crengas
xintoistas, revelam também uma critica do diretor em relagcdo a sociedade japonesa “muito
pautada na produtividade massiva, ininterrupta, poluente e nociva — assim como em diversas
outras sociedades atuais, regidas pela urgéncia de producao pelo capital” (2019, p.74), como

observa Felipe Mendes Pinto.

Figura 7 - Espirito fedido em 4 Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

2) A Viagem de Chihiro e o Ma ()

No filme A Viagem de Chihiro, o Ma ([#]) é um conceito ndo s6 explorado pelo diretor
Hayao Miyazaki, mas se arrisca dizer que ele faz parte da obra como um todo. Conforme
observa Pinto (2019), Miyazaki nos apresenta uma Chihiro cercada por transitoriedades. Entre
escolas, entre a infancia ¢ a adolescéncia, entre o real e o fantastico, entre o seguro ¢ o
indeterminado, e essas transi¢des em si ja nos remetem ao Ma (ff]). Um dos pontos onde o
Ma (f#]) pode ser observado € nas pausas entre as agdes que ocorrem no decorrer da narrativa.

Ao invés de apressar a historia, o filme permite que o publico aprecie o momento, as
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paisagens, os sons € encontre no intervalo ndo a auséncia de a¢do, mas um entre-espaco que
permite a manifestagdo de algo.

Apos a tarefa de atender o espirito fedido, entre os momentos 5 e 6 do grafico, Chihiro
se senta na sacada do quarto a noite e observa a paisagem, enquanto come € conversa com
Lin. O contraste da cena anterior, que ¢ rapida e cadtica, com esta, que ¢ calma e
reconfortante, oferece a espectadora um respiro na narrativa. O inicio da cena se d4 apenas
com a conversa entre as duas, ¢ apoés uma das funcionarias, de dentro do quarto, apagar as
luzes que iluminavam a sacada, Chihiro e Lin passam a ser iluminadas apenas pela luz da

Lua.

Figura 8 - Chihiro e Lin na sacada em A Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

A atmosfera da cena envolve e na pausa da conversa entre as duas inicia-se um
momento que pode ser interpretado como Ma ([H]). As notas de piano comegam a tocar assim
que a luz da Lua ilumina a sacada e conversam com as cenas que sao postas em seguida, a
Lua, as nuvens movimentando-se lentamente, a luz do trem na agua, o trem passando, o
movimento da agua e Chihiro observando o trem e as luzes de uma cidade no horizonte.
Nesse momento o tempo dilui-se na contemplacao dos elementos que € sugerida a espectadora
e evidenciada pela posi¢do das cenas na estrutura, antecedidas de um ritmo acelerado.

Em meu ambito familiar, € comum a ocorréncia de momentos de siléncio entre as
conversas, sem gerar desconforto em razdo da pausa estabelecida. Como mencionado por Saki
Okatani, uma expressdo japonesa define este momento: A 73BH<(ma ga aku), uma abertura,
o momento de pausa entre falas. Convivendo fora desse ambiente, percebi que ao contrario do
comum entre pessoas sem descendencia japonesa, nao surgia a necessidade de verbalizar
todos os pensamentos que me ocorriam. Tal qual como no ethos oriental, especificamente
japongés, hd na mise-en-scéne das linguagens latinas, particularmente na América Latina, uma
expressdo da oralidade que preenche todos os espagos, como pode ser observado em midias
como a televisdo e o raddio. Durante os passeios de carro, onde inicia-se também o filme 4

Viagem de Chihiro, ¢ de meu costume observar pela janela e proferir poucas palavras durante
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o trajeto. Porém, em minha vivéncia com as pessoas em geral, o siléncio muitas vezes era
carregado de uma tensdo e necessidade de preencher o hiato com a emissao de falas.

Nesta mesma cena, ¢ possivel observar a expressdo estilistica do Ma ([#]), dentro da
aparéncia das imagens, quando observamos a acao de Chihiro em relacao ao espaco formado
por camadas. A personagem estd em didlogo com Lin e, depois, claramente, agencia um
momento de contemplacdo ao direcionar seu olhar para a cdmera. Isso ocorre inicialmente
como um movimento narrativo, mas ¢ acompanhado pela estrutura do cenario e da luz que se

apresenta neste, composto por camadas, como pode ser observado na Figura 9.

Figura 9 - O Ma (f#]) na cena da sacada em 4 Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

No frame ampliado, € possivel observar o espaco frontal composto por diversas
camadas. Ao fundo, vé-se o quarto a partir dos moveis e de uma luminéria que projeta a luz
sobre eles. O ponto de luz chama a atengao do olhar para o fundo e torna-se um momento de

partida dentro do movimento implicito ao quadro. Ao observar a madeira do guarda-roupas,
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sou impulsionada para a camada da parede do prédio que abre um movimento de médulos
retangulares inicialmente como parte da parede e, depois, projetados a frente por camada
laterais de janelas envidracadas e, por fim, a propria contencao da sacada onde Chihiro se
debruca. A Uunica perspectiva aparente ¢ a vista lateral da janela envidracada. Tal como
acontece com a linha sob perspectiva, ela “empurra” o olhar para o fundo e, depois,
lentamente, somos atraidos pela sucessdo de camadas até a frontalidade da propria Chihiro
olhando para a camera.

Jacques Aumont, em O Olho Interminavel, observa que o olhar assume uma funcao
variavel em determinado momento da historia da arte. Diferente de uma organizacao

cartesiana do espaco, hé a liberdade de ver e compreender as aparéncias:

[...] o que constitui é o ver: uma confianga nova dada a visdo como instrumento de
conhecimento, e por que ndo de ciéncia. Aprender olhando, aprender a olhar: ¢ o
tema, também gombrichiano, da ‘“descoberta do visual por meio da arte”, da
similitude entre ver e compreender. O tema do conhecimento pelas aparéncias, que é
o tema do século XIX, ¢ o do cinema.” (AUMONT, 2004, p.51).

Tanto o Ma (f#]) como o Xintoismo tém relagdo direta com esta acepcdo trazida por
Jacques Aumont, no sentido em que propde uma descoberta através do proprio olhar, com
uma similitude entre ver e compreender. No filme, quando isso ocorre, as coisas estdo “ali”, ja
dispostas ao pensamento. Dessa forma, o tempo se dilui e ndo se contabiliza em termos

cronologicos. O que importa ¢ o tempo da imersdo, de ver e conhecer a0 mesmo tempo.
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Figura 10 - Sequéncia de frames de Chihiro observando o trem.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

E o que pode ser observado quando Chihiro observa o trem, logo apds ficar
confrontando a camera, na sequéncia da cena analisada anteriormente. A cena em questdo ¢
caracterizada pela predominancia de tonalidades de azul escuro e amarelo-alaranjado, que
conferem contraste e a0 mesmo tempo harmonia a sequéncia de frames. Inicialmente, o foco ¢
voltado para o céu, onde se pode observar nuvens se movimentando lentamente, e a Lua, que
brilha e reflete na superficie da agua. Depois, as luzes do trem sobre a dgua, seguidas pela
passagem do trem em si, com as luzes das janelas brilhando e refletindo no espelho d'agua.
Por fim, ¢ possivel observar o rastro do trem na agua, que forma circulos suaves que
dissipam-se conforme ele se distancia. A agua €, na composicdo, elemento etéreo onde as
formas aparecem e se desvanecem. H4, como na pintura cezaniana, um mar profundo onde o
olho repousa e onde a 4gua ¢ uma camada que desvela uma profundidade densa, criada pela
forma de constru¢cdo do cendrio. A luz ¢ um fendomeno, apenas apreensivel pelo olho e, no
plano, revela tal densidade ao refletir-se na dgua.

O olhar de Chihiro, que observa a passagem do trem, ¢ retratado em imagens
sucessivas e permite a espectadora acompanhar o afastamento do trem, o qual gradualmente
deixa de ser visivel. Ao longe, a visdo do brilho suave de uma cidade distante se faz presente,
chamando a aten¢do de Lin, personagem que, em seguida, expressa o seu desejo de abandonar
o seu emprego na Casa de Banho e ir para esse lugar. Esse momento contemplativo, inserido
na narrativa, proporciona um breve vislumbre acerca do futuro, transmitindo uma sensacao de
transitoriedade e de possibilidades.

A aparicdo do trem se da em diversos momentos do longa e ¢ tida como elemento de
transitoriedade, conceito este descrito anteriormente. Além do trem, h4d também o tinel por
onde Chihiro e seus pais passam, no inicio ¢ no final do filme. Esta “porta” pode ser pensada
como um dos primeiros entre-espacos materiais, fisicos, que vemos no longa, uma

materializagdo de Ma (ft]), como observa Pinto (2019).
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Na missdo de entregar um item de Zeniba que Haku havia roubado, no momento 8 do
grafico, Chihiro vai até a estacdo de trem. Inicialmente, esse deslocamento entre os dominios
de Yubaba e Zeniba parece se dar apenas em termos de espaco, no entanto, este revela-se
também como temporal quando observamos como a passagem do tempo afeta nossa
percepgdo, remetendo a um outro estado de consciéncia, esta guiada e influenciada pelas
imagens e sons experimentados durante a transi¢do. Esta interpretacdo ¢ também corroborada

por Pinto (2019).

Chihiro entra no trem, fala para Sem Face se comportar. Ele assente e, entdo, abre-se a
“pausa” na narrativa, onde nada e tudo ocorrem ao mesmo tempo. A espectadora conecta-se
mais profundamente com a histéria e com a personagem, abrindo espago para uma
contemplagdo que aquieta os pensamentos e desperta os sentidos. O azul do céu muda para
um fim tarde com tons de laranja, azul e roxo. Os passageiros vao deixando o trem e, quando
a noite chega, Chihiro e Sem Face estdo sentados em siléncio, como no inicio da cena, ao som
de calma trilha de piano, enquanto luzes passam pela janela do vagdo indicando o
deslocamento dos personagens rumo ao seu destino. A mudanga entre os territorios de Yubaba

e Zeniba, o hiato de didlogo e o anoitecer, revelam o Ma (ft]) em cena.
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Figura 11 - Sequéncia de Chihiro e Sem Face no trem.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

Este quadro apresenta uma cena “classica” do filme, muito referenciada em varios
lugares. Chihiro ¢ Sem Face estdo sentados no banco do trem. A presenga de outros
passageiros na cena, presentes como sombras translicidas, foi habilmente posicionada nas
extremidades do enquadramento, emoldurando a tela e direcionando o olhar para o centro,
onde os personagens principais se encontram. No quadro maior, Chihiro e Sem Face encaram
a camera, enquanto ao lado deles, apoiados na janela, estio Boh e Yu-Bird de costas,
observando a paisagem. Esse posicionamento contrario dos personagens adiciona um senso de
movimento a cena, pois, a0 mesmo tempo em que Chihiro e Sem Face estdo com o olhar
frontal, os outros personagens estdo contemplando a paisagem. A diferenga de eixos de olhar
cria um movimento interno ao quadro entre os dois axiomas propostos inicialmente por André
Bazin (1991) para observar a relagdo entre cinema e pintura como moldura: centrifugo e
centripeto. Neste sentido, h4 uma relagdo pictdrica que pode ser feita com Edouard Manet e o
seu O Balcdo®.

Na camada mais distante, pode-se observar um céu azul, nuvens flutuando e o mar,
revelando a paisagem externa ao trem e criando uma sensa¢do de expansdo ao quadro. Esses
elementos de fundo, juntamente com a maneira que os personagens se portam (postura e
expressdo), contribuem para a criagdo de uma atmosfera tranquila e contemplativa, reforcada
pela musica e sequéncia de cenas que se da a partir desta. No siléncio da mesma cena, Chihiro
olha pela janela e, na sequéncia, sio mostrados diversos detalhes do percurso como visdes
subjetivas da propria protagonista. Os trilhos do trem sob a 4gua, uma casinha no meio do
“mar”, duas pessoas esperando um trem, o trem parando numa estacdo e pessoas descendo. O
rosto de Chihiro ¢ mostrado novamente, desta vez através do vidro da janela, como se

relembrando a espectadora o olhar na qual ela esta/vé.

* Disponivel em https://artsandculture.google.com/asset/the-balcony/ggFKO0UgXAd7OCA. Acesso em 5/5/2023.



Figura 12 - Sequéncia da viagem de trem aos olhos de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

Essa cena conecta-se mais profundamente comigo pois assemelha-se com o costume,
como mencionado previamente, de permanecer em siléncio em alguns momentos, como por
exemplo em passeios de carro. Mais abrangentemente, em alguns momentos, apenas aquietar
0s pensamentos € observar. A cena permite o vislumbre do mundo através dos olhos da
personagem, como uma janela para um lugar encantador e envolvente. A sensacdo de
proximidade faz com que a espectadora compartilhe quase que da mesma atmosfera,

experienciando as mesmas emogdes de Chihiro. Os cenarios e paisagens tocam e instigam a
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apreciagdo da singularidade dos pequenos fragmentos da vida. Espaco e tempo, nessa
experiéncia, unem-se no olhar e no ato de olhar.

Posteriormente, com a partida do trem da estacdo, uma menina observa atentamente a
sua saida. Considerando que estamos visualizando a cena sob a perspectiva de Chihiro,
interpreta-se que as duas personagens se encaram por um breve momento. A sombra da
menina na estagdo aparenta vulnerabilidade e demonstra uma postura insegura, ao passo que
Chihiro, apos superar diversos obstaculos na Casa de Banhos e, no desafio de conduzir seus
amigos em dire¢ao ao territorio de Zeniba, apresenta-se como uma figura responsavel e
confiante.

Pinto observa que essa sombra feminina e infantil vista na estagdo pode indicar uma
versdo anterior da protagonista, deixada para tras. Chihiro, num estado de meditagdo,
manifesta aqui um outro Ma (ff]), da personagem em si, um entre-espaco individual e interno.
Susan Napier, analisando a evolugdo e o amadurecimento de Chihiro, afirma que sua decisdo
de pegar o trem representa um passo crucial em dire¢do a independéncia. Essa perspectiva ¢
corroborada pelo diretor do longa-metragem Hayao Miyazaki, que explica que pretendia
“escrever uma historia na qual a garota pegasse o trem por vontade propria num mundo que
ela estd experienciando pela primeira vez. Sabemos que ela estd com muito medo e incerta

sobre o que fazer™ (apud NAPIER, 2018, p.3641).

> Texto original: Chihiro s decision to take the train indicates her final step towards independence. Miyazaki
explains, “I wanted to write a story where the girl catches the train with her own will in a world that she
experiences for the first time. We know that she is very afraid and unsure of what to do”.
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Figura 13 - Sombra infantil na estag@o e Chihiro no trem.
Fonte: Imagens capturadas pela autora.

A medida que a noite avanga, o céu assume uma tonalidade azul escura e luzes passam
pelas janelas do vagao. Como pode ser observado na Figura 13, Chihiro segura seus amigos,
que mais cedo pulavam na janela do trem e agora adormecem em suas maos. A trilha de piano
emana um sentimento nostdlgico e introspectivo. Um close-up ¢é realizado no rosto de
Chihiro, que aparenta estar absorta em pensamentos, com o olhar firme e confiante, em
marcado contraste a garota que se apresentou no inicio do filme. A aproximagdo gradual da
camera no perfil da personagem incita a reflexdo acerca de sua jornada até esse ponto da
narrativa, instigando a espectadora a ponderar sobre o seu desenvolvimento pessoal e

emocional. Sobre os close-ups, Thomas Elsaesser e Malte Hagener escrevem:

Os close-ups capacitam o espectador nao apenas a ver o mundo — ou aspectos dele —
numa luz anteriormente desconhecida, mas também a olhar para si como se olhasse
num espelho, j4 que o close-up normalmente mostra um rosto ou da ao mundo a
capacidade de nos devolver o olhar. (2018, p.76).

Conforme ja analisado, a transi¢ao de territério entre Yubaba e Zeniba, € a maneira
como esta se da, evidenciam o Ma (ft]). Miyazaki, por sua vez, acentua essa concepgao por
intermédio da placa do trem. Como observa Pinto (2019, p.84), “nela, observamos o
ideograma ' (727>, naka), que significa ‘meio’, e o ideograma iE (4%, michi), que

significa ‘caminho’. i, por conseguinte, denota o ‘caminho do meio’”. Nessa perspectiva,
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torna-se evidente o espago intervalar, a transitoriedade, o Ma ([t]), que encontram-se

representados nesse elemento simbolico da narrativa.

Figura 14 - Placa do trem em A Viagem de Chihiro.
Fonte: Imagem capturada pela autora.

A presenca do trem, que se d4 em diversos momentos do longa, pode ser interpretada
como uma simbologia direta ao Ma ([t]), especialmente devido 4 mensagem contida em sua
placa. Ademais, o tinel, que ¢ atravessado pelos personagens tanto no inicio quanto no final
do filme, pode igualmente ser interpretado como Ma (f#]). Essas duas representagdes se

manifestam em seis momentos distintos na estrutura dramatica, conforme descrito abaixo:

Ato I:
e Chihiro e seus pais atravessam o funel. O pai de Chihiro ouve o barulho de um trem e
vai investigar de onde ele vem.
e Chihiro na ponte, ela olha para baixo e vé o trem passar.
e O trem passa enquanto Chihiro estd descendo as escadas em dire¢do a caldeira para

encontar Kamaji.
Ato IT:

e O trem passa enquanto Chihiro estd na sacada do quarto com Lin.

e Chihiro, Sem Face, Boh e Yu-Bird no trem, indo para a casa de Zeniba.
Ato II1:

e Chihiro volta a0 mundo dos humanos, seus pais chamam por ela e eles atravessam

novamente o funel.
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O ruido do trem se faz ouvir pela primeira vez pelo pai de Chihiro que, movido pela
curiosidade, decide investigar a origem do som. Posteriormente, quando Chihiro deixa seus
pais na barraca e vai explorar o parque abandonado, ela, na ponte, avista o trem passando por
debaixo, constituindo-se assim o segundo momento em que o trem € notado, porém, a
primeira aparigdo propriamente dita. Neste ponto, a passagem da locomotiva assinala o inicio
de uma cena de conflito, no momento 2 do grafico de intensidade da narrativa. E nesse
momento que o mundo dos espiritos € revelado a protagonista, que descobre que seus pais
transformaram-se em porcos, € toma consciéncia da soliddo em que se encontra. A partir deste

ponto, sua jornada pessoal se inicia de fato.

A segunda apari¢do do trem ocorre entre os momentos 3 e 4 do grafico, quando Haku
instrui Chihiro a procurar Kamaji para pedir um emprego. Ao descer as escadas em direcao a
caldeira, ela consegue visualizar brevemente a passagem do trem. Posteriormente, conforme
ja& analisado, a terceira aparigdo ocorre entre os momentos 5 e 6, quando Chihiro esta na
sacada com Lin. Neste momento, ha uma cena de contemplagdo, e a personagem principal

observa-o de maneira mais calma, como ja observado quanto ao estilo.

Por fim, a ultima apari¢do do trem ocorre enquanto Chihiro esta dentro dele, indo em
direcdo a casa de Zeniba. Ou seja, a passagem do trem apresenta-se como um elemento de
curiosidade e, em crescente intensidade, a medida que a trama se desenvolve, torna-se um
marcador de entre-espagos que pode ser visto como o simbolismo demarcatdrio mais forte no
filme. O tunel, atravessado por Chihiro e seus pais no inicio e no final do filme, ¢ também um
marcador de um ciclo que se encerra. Ao final, Chihiro e seus pais entram no carro e,
deixando aquele ambiente e em dire¢do a nova casa, o tinel distancia-se gradualmente da

camera.

3) Consideracoes finais

O presente artigo propds fazer um estudo acerca do Ma (f#]) e do Xintoismo, praticas
culturais japonesas, no filme A Viagem de Chihiro. Ambos conceitos envolvem formas de
expressdo que transcendem a escrita e, por isso, a abordagem por vezes se baseou na
interpretagdo e nas sensagoes evocadas pela experiéncia filmica. Fez-se necessario observar e
interpretar o que esta contido no proprio entre-espago das cenas, didlogos e mise-en-scene.

No inicio, o trabalho propos-se a responder uma questdo principal que foi de forma

estdo expressas as praticas culturais japonesas, especialmente o Ma (ft]) e o Xintoismo, no
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filme. Em didlogo com outros textos que j& constituem uma fortuna tedrica e critica
consideravel, foi possivel observar como estdo expressas tais praticas. No entanto, tal qual
como no estudo de Saki Okatani, o trabalho contribui com um olhar empirico sobre o filme.
Inicialmente, a proposi¢do era a de observar narrativa e estilo separadamente, mas, com o
auxilio da primeira banca de avalia¢do, foi possivel compreender que uma analise conjunta
seria mais adequada. A partir dai, o empirismo diluiu-se entre narrativa e estilo e auxiliou
diretamente na observacao das formas de expressdo das praticas culturais japonesas.

A primeira questao do trabalho consistiu na verificagdo das intensidades presentes na
estrutura narrativa do filme, conforme exemplicadas por Bruce Block (2010). Uma escaleta
detalhada do filme foi feita, a qual proporcionou a identificacdo dessas intensidades e
permitiu uma analise mais especifica, com um olhar direcionado na presenga do Ma ([t]) e do
Xintoismo. Quanto as intensidades, foram elencados 11 momentos da narrativa, que foram
dispostos no grafico de intensidade da narrativa. Tal grafico permitiu visualizar a estrutura e
indicar as cenas que posteriormente foram analisadas, possibilitando uma compreensdo mais
visual da posicao de cada cena na narrativa e sua contextualizagdo na obra. Cabe ressaltar que
a ordem das cenas assume um papel relevante nessa andlise, visto que a estrutura narrativa do
filme foge do tradicional modelo de exposicdo, conflito, climax e resolugao.

A segunda questdo proposta consistia em investigar como o Ma ([#]) e o Xintoismo,
enquanto componentes de uma mesma espiritualidade que expressam-se narrativamente e
estilisticamente no filme em questdo. No que diz respeito ao Xintoismo, foi possivel
identificar elementos como o forii (&J8), expressdes do kami (1), o ddsojin e os rituais de
purificacdo, que conferem uma representacdo marcante da sua expressdo na obra. J4 o Ma
(%) se manifesta por meio de momentos de pausa e contemplagéo, do estilo de animagdo em
camadas e da mensagem presente na placa do trem, que sugere uma simbologia direta ao Ma
(). O filme como um todo pode ser compreendido como Ma ([f]), especialmente se
considerarmos a trajetoria de Chihiro.

Vale ressaltar que a inter-relagdo entre o Ma (ff]) e o Xintoismo no filme é
fundamental para a construcdo do universo narrativo e estético apresentado. A representacao
desses conceitos, de maneira tdo semelhante, evidencia a concepcdo japonesa de uma
espiritualidade integrada e ciclica, que valoriza a conexdo entre os seres humanos e a
natureza. Nesse sentido, ¢ interessante destacar a forma como o filme representa as divindades
xintoistas, como espiritos do rio e elementos da natureza que se fazem sempre presentes, junto

com a protagonista. Essa representacdo refor¢a a importancia da religiosidade na cultura
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japonesa e como essa religiosidade se manifesta de forma intrinseca com o cotidiano e a vida
das pessoas.

Teoricamente, vale frisar que a producdo de presenga de Gumbrecht (2010) ¢ uma
ideia que se conecta diretamente com a abordagem adotada no estudo, ja que se refere a um
processo atrelado mais ao sensorial do que a palavras e que busca criar uma experiéncia
estética que envolve ndo apenas a compreensao intelectual, mas também a percepcao sensivel
e emocional. Sobre isso, as vezes, vejo-me imersa em um estado prolongado de Ma (),
permitindo-me apenas sentir e refletir sobre a obra. No entanto, os estudos realizados me
conduziram a percorrer um caminho inverso que parte da compreensdo e culmina em uma
nova experiéncia de sensacdo, agora com uma perspectiva renovada e mais profunda.

Ao final de 4 Viagem de Chihiro, nos créditos, somos agraciados com a can¢ao Iltsumo
Nando Demo. Essa melodia, ja conhecida por mim desde a infancia, era escolhida por meu pai
para tocar ocasionalmente em casa e, curiosamente, em nossas viagens de carro, que foi onde
eu mais tive contato com as musicas que ele ouvia. Foi nesse contexto que ltsumo Nando
Demo se tornou familiar aos meus ouvidos. Entretanto, foi apenas apos revisitar o filme
algumas vezes, mais velha, que pude perceber que a musica fazia parte de 4 Viagem de
Chihiro.

A primeira estrofe, que faz meng¢do ao vento, as cidades e as flores, apresenta uma
estreita conexdo com o Xintoismo, em particular, com as manifestacdes do kami (f4).
Chihiro, inicialmente desajeitada e assustada até mesmo com o vento, gradualmente
desenvolve sua confianca durante sua jornada e “danca” em perfeita unidade com o ambiente
ao seu redor. Esta ideia ¢ demonstrada através da relagdo estabelecida entre ela e Haku.
Quando mais nova, Chihiro caiu dentro do rio, e Haku, o espirito do rio, gentilmente levou ela
até a margem. Mais tarde, Chihiro “retribui” o feito, libertando Haku do feitico de Yubaba ao
lembrar-se de seu verdadeiro nome ¢ de sua identidade espiritual, o que simboliza esse
vinculo intimo de harmonia e reciprocidade com a natureza. Tal sentimento ¢ conectado com
o segundo trecho da musica, que expressa a ideia de que a luz que buscamos estd sempre

presente dentro de nds, uma referéncia a propria jornada/viagem de Chihiro.

{ELEBAEY AARBRT
Hana mo Kaze mo Machi mo Minna Onaji

O vento, as cidades ¢ as flores, todos n6s dancamos em uma so6 unidade

[.]
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WO TTIZIE HITRSA
Umi no Kanata niwa Mou Sagasanai

Nao ¢ preciso procurar la fora, nem velejar através do mar

JESHOIE WohZZIz
Kagayaku Mono wa Itsumo Koko ni

Porque brilha aqui dentro de mim, estd bem aqui dentro de mim

DIELDIRNT RO sh=nkb
Watashi no Naka ni Mitsukerareta Kara

Encontrei uma luz que esta sempre comigo

Durante minha trajetéria no curso de Cinema de Animagdo, me senti acolhida e
realizada por poder estudar algo que me fascina apos anos de escola em que ndo me
identificava com a maioria das disciplinas. Ao longo desses ultimos anos, desenvolvi uma
apreciagdo mais profunda pelo cinema, animagdo e arte em geral, o que me estimulou a
explorar mais as questdes poéticas. E com imensa satisfagio que encerro minha graduagao
com a escrita de um artigo sobre um filme que teve um impacto tdo significativo em minha
vida e se tornou um referencial para a maneira como eu desejo me expressar artisticamente.
Concomitantemente a escrita do artigo, produzi meu TCC pratico, um curta-metragem
intitulado Aurora. Influenciada pela obra do pianista e compositor Joe Hisaishi, responséavel
pela trilha sonora de diversas animac¢des do Studio Ghibli. Quanto a isso, sobre o filme de
conclusdo, sabia, desde as concepgdes iniciais do projeto, que dois elementos seriam
essenciais: uma musica de piano como trilha e uma animacdo sem falas, sem roteiro, que
fosse puramente visual e, em conjunto com a musica, sensorial e emocional e que, assim,
produzem uma experiéncia de Ma ().

Embora essa etapa esteja se encerrando, outras questdes ainda se apresentam,
especialmente no que diz respeito as possibilidades de analise estilistica das diversas cenas do
filme. Refletir sobre essas poéticas visuais instiga curiosidade e interesse de uma investigagao

mais aprofundada sobre o assunto.
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Apéndice 1 - Escaleta detalhada de A Viagem de Chihiro

ATO 1

INT. CARRO - DIA

buqué de flores com cartdo de despedida “boa sorte, chihiro. nos encontramos
novamente”

pai de chihiro diz que estdo quase chegando e chihiro esta deitada no banco de tras
com o buqué e uma expressao triste

pai de chihiro aponta onde ¢ a nova escola de chihiro, ela diz ndo parecer tao ruim. se
levanta, olha pela janela, mostra a lingua e diz gostar da antiga escola

chihiro se levanta repentinamente, e apoia no banco de passageiro onde sua mae esta
sentada, diz preocupada que suas flores morreram, sua mae diz que ela nao deveria
té-las apertado tanto, que elas colocardo na dgua para elas se animarem quando
chegarem

chihiro se lamenta por ser seu primeiro buqué e serem flores de despedida

mae pergunta da rosa que ela ganhou de aniversario e chihiro diz que uma rosa nao ¢
um buqué

mae de chihiro entrega o cartdo de despedida que havia caido e abre a janela, vento
bate em chihiro enquanto ela olha o cartdo

vista da janela do carro

traseira do carro andando, sobe para casinhas, nome do filme

arvore com torii, carro para em frente

pai se pergunta se entrou na curva errada e mae aponta para uma casa azul, que deve
ser a deles

chihiro observa casinhas de pedra, pergunta a sua mae sobre eles e ela diz serem
relicarios, que as pessoas rezam para eles

entram numa estrada com muitas arvores, comec¢a musica mais agitada

chihiro pergunta se eles estao perdidos

carro ganha velocidade e chihiro ¢ empurrada de volta pro banco de tras

desojin de pedra passa ao lado do carro, chihiro olha pela janela

carro ganha mais velocidade e ¢ parado quando encontram outro desojin em frente a
estrada, seguido por um tinel

EXT. ENTRADA DO TUNEL - DIA

pai de chihiro desce do carro, chihiro desce e corre até ele
folhas batem no pé de chihiro e entram no tinel, vento leve
mae vai até eles
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pai fala para eles entrarem no tinel, que ha um caminho, e chihiro fala que ¢ esquisito
e devem voltar

chihiro se recusa a entrar e corre para o lado do desojin, seu pai diz para ela nao ter
medo e vir. ela se recusa novamente, olha pro desojin com medo e seus pais entram no
tinel

mae fala para ela esperar eles no carro e chihiro corre até eles, com medo

chihiro agarra o brago de sua mae e eles travessam o tinel

INT. TUNEL - DIA

tunel d& para um lugar amplo com colunas e bancos
ouvem um barulho de trem e pai de chihiro vai investigar de onde ele vem

EXT. CAMPO - DIA

saem do tunel e param de andar

gramado verde, céu azul, algumas casas

chihiro pergunta o que so as casas, seu pai diz que deve ser um parque de diversdes
abandonado

pais voltam a andar e chihiro grita para voltarem

um vento forte bate nas costas de chihiro e ela corre para seus pais

chihiro com medo, diz que o prédio esta gemendo e mae diz ser s6 o vento. mae esta
feliz, diz ser um lugar adoravel e que deveriam ter levado almogo

EXT. RIO - DIA

passam por varias pedras, pai diz que estavam fazendo um rio
pai sente cheiro bom
chihiro com dificuldade de atravessar as pedras, grita para esperarem por ela

EXT. PARQUE ABANDONADO - DIA

pai segue o cheiro de comida, mae e chihiro o seguem

o lugar estd completamente vazio

pai acha a barraca de onde vem o cheiro, esta repleta de pilhas de comida

pai grita perguntando se ha alguém ali

mae chama chihiro, dizendo que parece delicioso. chihiro fica atras deles e se recusa a
sentar na barraca

mae diz para pai ndo se preocupar, que eles pagam quando voltarem

mae pega um frango, d4 uma mordida e fala para chihiro provar. chihiro se recusa, diz
que nao quer e que vao ficar bravos

pai diz para ndo se preocupar, que ele tem cartdes de crédito e dinheiro, enquanto
enche seu prato de comida

pais sentados comendo sem parar
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chihiro os chama mas eles continuam comendo, ela sai e anda pelas proximidades
chihiro sobe escada

EXT. PONTE - DIA

casa de banho

chihiro anda até o inicio da ponte e observa

ela vai até o corrimao, olha para baixo e vé um trem

corre até o outro lado da ponte para terminar de ver o trem passar
haku se aproxima, diz que ela ndo pode ficar la

sol comeca a se poOr rapidamente

haku fala para ela ir antes que escureca

luzes comecam a acender

haku empurra chihiro e fala que vai distrai-los, e que ela deve voltar para o outro lado
do rio

haku assopra feitico

EXT. PARQUE ABANDONADO - NOITE

chihiro desce escadas e se pergunta qual o problema dele

luzes se acendendo nas barracas e sombras andando

chihiro corre até barraca onde seus pais estavam e grita para eles irem embora
enquando puxa a camiseta de seu pai

pai olha para ela, mas agora ele ¢ um porco enorme

chihiro assustada

pratos caem e um sapo do outro lado do balcao bate na cara do porco, que cai para tras
chihiro grita aterrorizada e sai correndo, porco guincha

chihiro grita pela sua mae e pai em meio as sombras

EXT. RIO - NOITE

ela corre até onde estavam as pedras, mas agora ha um rio

ela para e diz estar sonhando, passa a mao na cabeca e diz para si mesma para acordar
ela se encolhe e diz ser s6 um sonho, fala “va embora! desaparega”

seu corpo comega a ficar translacido

barco chega, seres estranhos saem dele

chihiro grita e corre

EXT. CASA DE BANHO - NOITE

haku encontra chihiro encolhida
ele passa os bragos sobre seu ombro, ela se assusta e ele diz para ela ndo ter medo, que
ele ¢ um amigo



36

ele d4 um fruto para ela comer, diz que se ela ndo comer nada daquele mundo vai
desaparecer

chihiro se recusa e o empurra, mas suas maos atravessam ele

ele da o fruto e diz que ela ndo vai virar porco. ela come e engole

haku diz que ela vai ficar bem e ela consegue tocar a mao dele (ela ndo estd mais
translucida e desaparecendo)

passaro no céu (yu-bird) procurando por ela. haku diz que eles ndo tém tempo
chihiro tenta levantar mas suas pernas nao funcionam. haku fala para ela respirar
fundo e diz “em nome do vento e da dgua dentro de ti... solte-a”. ela se levanta e eles
correm

EXT. PONTE - NOITE

haku diz que chihiro tem que prender a respiragcdo enquanto atravessa a ponte, caso
contrario o encanto sera quebrado e todos a verao

chihiro diz que estd com medo, haku diz para ela ficar calma

chihiro e haku atravessam a ponte de bragos dados

breve encontro com sem face no meio do caminho

eles estdo quase no final da ponte quando um sapo pula e chihiro se assusta, soltando a
respiracao

0 sapo percebe a presenga de uma humana e haku joga um feitigo nele, que fica imovel
por alguns segundos

haku corre com chihiro

EXT. PARTE DE FORA DA CASA DE BANHO - NOITE

varios seres correm dentro da casa de banho, dizem sentir cheiro de gente

chihiro e haku estdo do lado de fora escondidos

chihiro se desculpa por ter respirado e haku diz que ela se portou bem, mas que se
continuar ali eles a encontrardo. haku diz que vai distrai-los enquanto ela sai dali
chihiro com expressdo de medo, pede para haku ndo a abandonar, e haku diz que ¢ o
unico jeito para sobreviver naquele mundo e ajudar seus pais

haku d4 instru¢des do caminho que chihiro deve seguir para falar com kamaji e pedir
para trabalhar 14, ele diz para ela insistir mesmo que ele recuse, pois se ndo arrumar
trabalho, yubaba a transformard num animal

yubaba ¢ a bruxa que comanda a casa de banho; haku diz que ela vai tentar fazer com
que ela desista ou va embora, mas que chihiro deve insistir que quer trabalhar.
“mesmo sendo dificil, aguente firme e espere uma chance. e ai, nem yubaba podera
interferir”

haku diz que tem que ir, e chama chihiro pelo seu nome. ela pergunta como ele sabe o
nome dela, e ele diz a conhecer desde menina

haku entra na casa de banho, e chihiro segue as instrugdes que haku deu a ela

EXT. ESCADA - NOITE
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chihiro com medo, desce degrau por degrau lentamente, segurando nas tabuas de
madeira. uma das tabuas se quebra e ela sai correndo pela escada, dando de cara numa
parede

INT. CALDEIRA - NOITE

chihiro entra na caldeira e vé kamaji e fuligens

ela fica quieta e volta silenciosamente, mas encosta num cano quente e solta um
gemido de dor

kamaji bate martelo e fuligens param de trabalhar e vao para suas tocas

chihiro vai até kamaji e pede com licenca, mas ela fala baixo e ele ndo a ouve

ela chega mais perto dele e pergunta se ele ¢ o kamaji, ele olha para ela

chihiro diz que haku mandou ela procura-lo, e pergunta se ele pode dar um emprego a
ela

fichas caem e kamayji grita para fuligens trabalharem

kamayji diz que ¢ o escravo da caldeira que aquece os banhos. ele volta a trabalhar com
seus varios bracos enquanto fala

chihiro pede por favor para ele a deixar trabalhar ali, kamaji diz que ja tem
mao-de-obra suficiente

fuligens saem das tocas, cada uma segurando um pedago de carvao

chihiro sai do caminho, fica no canto, e observa as fuligens

uma fuligem esbarra em seu pé e ela se desculpa. varias fuligens comegam a esbarrar
em seu pé e chihiro vai para outro canto

kamaji pede pra ela sair da frente, para conseguir pegar ervas numa gaveta atras dela.
chihiro observa seu brago se esticar enquanto abre gavetas

chihiro vé uma fuligem ficar presa debaixo de um carvao. chihiro a ajuda, ela levanta
o carvao com dificuldade e a fuligem corre para dentro da toca

chihiro pergunta o que deve fazer com aquilo e as fuligens param de observar a
situagdo e continuam a trabalhar, segurando seus carvoes e levando-os até o fogo
kamayji diz que agora que comecou, ela deve ir até o fim

chihiro carrega o carvao com certa dificuldade, joga no fogo e sai correndo aliviada
fuligens derrubam pedras em si mesmas, desejando que chihiro as ajudem também
kamaji briga com as fuligens e fala para chihiro sair, que ela ndo pode tomar o
trabalho dos outros. que se eles ndo trabalharem, o feitico passa e eles voltam a ser
reles fuligens

kamaji fala para chihiro procurar trabalho em outro lugar

fuligens levantam os carvdes e comegam a se amontar bravas em volta de chihiro

lin entra com comida

kamaji grita pela hora da comida, fuligens correm e lin joga doce para elas

lin vé€ chihiro, aponta para ela, diz “uma humana”, e que estava uma confusao na casa
de banho por culpa dela

kamaji diz que € a neta dele, que ela diz querer trabalhar mas que ele ja tem ajudantes
demais, pergunta se lin pode leva-la até yubaba
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lin se recusa, mas kamaji oferece uma salamandra e ela aceita
chihiro desastrada, bate cabeca e agradece kamaji

INT. CASA DE BANHO - NOITE

chihiro segue lin, que diz que precisam subir até o ultimo andar, onde yubaba fica
pegam elevador, atravessam corredor, pegam outro elevador

encontram com rabanete ¢ ele as segue

vao até outro elevador, saem diversos seres de dentro

um funciondrio que acabou de sair do elavador diz sentir cheiro de gente, e lin mostra
a salamandra, distraindo-o

chihiro puxa alavanca do elevador e sobe com rabanete

chihiro sai do elevador, chihiro e rabanete fazem reveréncia

chihiro caminha pelo corredor, chega até uma porta e leva a mao até o puxador. o
batedor da porta pergunta se ela ndo vai bater, chihiro se assusta

portas se abrem e yubaba fala para ela vir. chihiro ¢ puxada para dentro por um feitico

INT. ESCRITORIO DE YUBABA - NOITE

chihiro cai num tapete em frente a mesa de yubaba

cabecas verdes (kashira) pulam em chihiro, yubaba fala para eles pararem com a
bagunga e eles saem

chihiro fala que queria trabalha ali, yubaba fecha boca dela com feitico e fala para ela
parar com aquele papo furado, que aquele nao ¢ um lugar para humanos, que ¢ uma
casa de banhos para espiritos, que vém para aliviar o cansago

yubaba fala dos pais de chihiro, que tiveram o que mereceram apds comerem a comida
dos visitantes feito porcos, e que chihiro também nao podera voltar para o seu mundo
yubaba diz que vai transforma-la numa leitoa, ou talvez num carvao, enquanto fuma e
gargalha

yubaba pergunta quem foi que a ajudou, e abre a boca de chihiro para que ela responda
chihiro fala rapidamente para ela deixa-la trabalhar e yubaba se enfurece

bebé comeca a chorar e chuta a porta

yubaba preocupada vai até o bebé e fala para chihiro sair, mas ela grita que quer
trabalhar 14 e o bebé chora mais

yubaba concorda e contrato de trabalho voa até chihiro. yubaba diz para ela assinar seu
nome, assim podera trabalhar

chihiro assina seu nome e contrato voa até as maos de yubaba

yubaba observa nome no papel e alguns ideogramas do nome de chihiro saem do
papel, deixando apenas “sen”

yubaba diz que a partir de agora o nome dela ¢ sen

haku aparece no escritorio. yubaba diz para ele arrumar uma fungdo para ela

haku pergunta o nome dela, ela responde sen e haku diz para ela ir com ele
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ATO II

INT. ELEVADOR - NOITE

chihiro/sen chama haku, ele diz para nao falar com ele, e se precisa chama-lo de
mestre haku
chihiro/sen parece desapontada e confusa

INT. CASA DE BANHO - NOITE

funcionario diz que por mais que seja ordem de yubaba, eles ndo podem aceitar
humanos

haku diz que ela ja assinou o contrato, e sen diz que vai trabalhar duro

burburinho, funcionarios dizendo que ela tem um cheiro insuportavel de gente e que
nao querem trabalhar com ela

haku diz que com trés dias comendo a comida deles o cheiro desaparece, e se ela ndo
servir podem frita-la, cozinha-la e fazerem o que quiserem com ela

haku fala para voltarem ao trabalho e pergunta por lin

lin responde

haku diz que ela dizia precisar de uma assistente

sen vai até lin

INT. QUARTO - NOITE

lin sozinha com sen, ela de repente abre um sorriso e diz “nem acredito que tenha
conseguido! ¢ tdo bobinha que fiquei preocupada”, fala para ela ficar de olhos abertos
e se precisar de algo pedir

sen assente, lin pergunta qual o problema, sen diz que ndo se sente bem

lin mostra o quarto e diz que um pouco de comida e descanso lhe fardo bem

lin pega avental e calga para sen. ela mexe no armario em busca de um tamanho menor
sen pergunta se t€ém dois hakus, e lin diz que mal suporta um; que ele ¢ o brago direito
de yubaba, e que ela ndo deve confiar nele

sen se encolhe e comega a chorar

lin se curva e passa a mao nas costas dela

INT. ULTIMO ANDAR DA CASA DE BANHO - DIA

haku sobe escadas
yubaba se enrola numa capa e vai para a sacada
haku e cabegas verdes (kashira) fazem reveréncia a ela

EXT. SACADA - DIA



yubaba pula no parapeito da sacada, capa vira asas
ela voa ao lado de um passaro menor igual a ela (yu-bird)

INT. ULTIMO ANDAR DA CASA DE BANHO - DIA

cabecas verdes (kashira) saem
haku apaga a luz

INT. QUARTO - DIA

quarto cheio, todas estdo dormindo
chihiro acordada, com cobertor até o nariz e tremendo, olhar de medo
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porta do quarto se abre, chihiro fecha os olhos e uma pessoa caminha entre as cobertas

haku coloca a mao no cobertor de chihiro e sussura, diz para ela encontra-lo na ponte e

que ele levara ela até seus pais
chihiro abre os olhos e se levanta. ndo ha ninguém no quarto
ela coloca seu uniforme e sai

INT. CASA DE BANHO - DIA
chihiro desce escadas
INT. CALDEIRA - DIA

chihiro passa por kamaji, que estd dormindo em seu local de trabalho
ela se pergunta onde estdo seus sapatos e olha ao redor

fuligens saem de suas tocas levando o par de sapatos até chihiro
chihiro agradece, calga sapatos e corre para a porta da caldeira
fuligens pulam felizes e chihiro acena para elas antes de sair

EXT. CASA DE BANHO - DIA

chihiro sobe escadas (local onde ela havia caido anteriormente)
ela observa casas distantes e continua andando

EXT. PONTE - DIA

chihiro esta prestes a atravessar a ponte quando avista sem face

ela segue adiante e ele olha para ela

ela chega do outro lado da ponte, olha para tras, mas a ponte esta vazia
haku aparece atras de chihiro e diz para ela vir com ele

EXT. JARDIM - DIA
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chihiro e haku atravessam jardim
eles descem um morrinho

INT. GALPAO DE PORCOS - DIA

eles entram num gapao com varios porcos presos, estdo todos deitados dormindo
chihiro corre até grade e grita “papai! mamae! sou eu, sen!”

porcos continuam a dormir

chihiro pergunta a haku o que h4 com eles, se estdo doentes, haku diz que s6 comeram
demais e que agora estdo dormindo; eles ndo se lembram mais que foram humanos

os olhos de chihiro se enchem de lagrimas e ela diz rapidamente e com convic¢ao
“papai, mamae! juro que tirarei vocés daqui! ndo engordem mais ou eles comerao
voceés!”

chihiro corre para fora

EXT. JARDIM - DIA

chihiro esta agachada encolhida e haku em pé

haku tira de seu uniforme as antigas roupas de chihiro e entrega a ela, diz para ela
esconder em algum lugar

chihiro abraga suas roupas e diz que achava que tinham jogado fora, haku fala que ela
precisara delas pra voltar pra casa

haku se abaixa ao lado de chihiro e tira um embrulho do bolso

chihiro tira um papel que estava no meio das roupas, ¢ o cartdo que ganhou na sua
despedida

ela 1€ o nome “chihiro”, pergunta quem ¢ chihiro e diz “é¢ meu nome, ndo €!?”, haku
assente e diz que ¢ assim que yubaba os controla, roubando seus nomes; “lembre-se de
que voceé ¢ sen, e esconda bem o seu nome verdadeiro”

chihiro assente e diz que ja estava quase se esquecendo, quase se tornando sen

haku diz que sem o seu nome, nunca achara o caminho de volta para casa, e fala que ja
fez de tudo para lembrar do seu

chihiro pergunta se ele ndo se lembra de seu nome verdadeiro, ele responde “ndo, mas
por algum motivo me lembro do seu”

haku abre o embrulho e entrega um bolinho de arroz a chihiro, fala para ela comer pois
deve estar com fome

chihiro diz ndo estar com fome, mas haku fala que colocou um encanto nele para ela
recuperar sua forga

chihiro pega o bolinho e come, seus olhos se enchem de lagrimas e ela chora

haku coloca o brago ao redor de seu ombro e diz ““vocé passou por tanta coisa. coma
mais um pouquinho”

chihiro pega mais bolinhos e come enquanto chora

EXT. PONTE - DIA
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haku pergunta se ela sabe voltar sozinha, chihiro assente e agradece, diz que se
esforcara

ela corre com suas roupas nas maos

chihiro atravessa ponte

ao terminar de atravessar a ponte ela olha para tras, pro céu, e vé€ algo voando, ela
observa até que desapareca

ela volta a correr

sem face aparece rapidamente atravessando a ponte e desaparece

INT. CALDEIRA - DIA

kamaji acorda, pega bule para tomar 4gua e vé chihiro deitada no canto, agarrada em
suas roupas e fuligens ao seu lado com seus sapatos
kamaji cobre ela

EXT. - NOITE

noite chuvosa
yubaba na forma e passaro e yu-bird voando de volta para casa de banho
luzes comecam a se acendem

INT. QUARTO - NOITE

lin pergunta por onde chihiro andou, que estava preocupada
chihiro se desculpa

INT. CASA DE BANHO - NOITE

chihiro limpando o chao com outras meninas, elas correm rapidamente com os panos
de chao enquanto chihiro demora

chihiro torce pano de chdo no balde de agua e lin pergunta se ela ndo tem mais forca
funcionario informa a elas que a partir daquele dia o turno da banheirona ¢ delas

lin reclama, diz que ¢ trabalho de sapo. ele responde dizendo que s3o ordens
superiores, e que devem limpar direitinho

chihiro abre porta da casa de banho para despejar dgua do balde

sem face esta do lado de fora, na chuva

chihiro pergunta se ele ndo estd se molhando

lin grita por sen e ela diz ja estar indo

chihiro diz que deixaré a porta aberta e volta com o balde vazio

sem face entra

INT. BANHEIRAS - NOITE

lin e chihiro caminham pelo corredor com utensilios de limpeza
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funcionaria diz a lin que soube que ela pegou a banheirona, ela fala para a deixar em
paz

banheira suja com varias ervas

lin diz “que horror! ndo lavam ha um tempao!”

sapos riem atras dela, ela olha brava e eles se escondem

chihiro escorrega

elas limpam as ervas espalhadas no chao

lin e chihiro esfregam interior da banheira, lin diz que s6 usam aquela banheira para
clientes imundos

funciondrio as avisa que clientes estdo chegando

lin joga escova no chio e diz que precisardo de infusdo de ervas

lin levanta chihiro para ela alcangar a borda da banheira e diz para ela pegar uma ficha
com o gerente

chihiro cai da borda da banheira e corre

INT. ESCRITORIO DE YUBABA - NOITE

yubaba examinando pedras preciosas

ela para o que esta fazendo e diz que tem alguma coisa chegando, e se pergunta o que
sera

ela coloca pedras de volta na caixa e olha pela janela

EXT. PARQUE ABANDONADO - NOITE

luzes se apagando e barracas fechando
uma figura lamacenta grande se aproxima da casa de banho

INT. CASA DE BANHO - NOITE

gerente diz para chihiro voltar ao trabalho e esfregar com as maos

chihiro diz que lin falou que tem de ser a infusao

gerente pergunta se ela ndo ouviu o que ele disse enquanto fala simpaticamente com
clientes que estdao passando

sem face surge atrds do gerente, ele assente para chihiro e ela assente de volta, ele
desaparece

gerente olha para trds mas ndo ha nada

telefone toca e gerente atende

uma ficha flutua até chihiro, ela agradece e corre

gerente grita para ela voltar mas yubaba no telefone pergunta o que esta havendo, ele
diz ndo ser nada

yubaba diz que detectou um intruso e gerente pergunta se ¢ humano. yubaba diz que ¢
isso que quer que ele descubra ja que haku ndo esté ali naquele dia

INT. BANHEIRAS - NOITE
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lin olha para ficha e diz que chihiro pegou um dos melhores, e que aquilo ira para
kamayji

ela coloca ficha numa corda que fica num “armario” embutido na parede

uma tabua sai da parede e ela diz que puxando a corda pendurada nela a 4gua saira
quente

elas vao até a borda da banheira e lin fala para chihiro tentar

chihiro puxa a corda e escorrega da borda da banheira

agua quente cai na banheira

chihiro comenta sobre a cor da 4gua e lin fala que tém sais de minhoca seca, e que
turva daquele jeito d4 na mesma esfregar ou ndo a banheira

lin fala para chihiro puxar de novo para fechar quando estiver cheia e sai, diz que vai
buscar o café da manha delas

chihiro de pé na borda da banheira, ela vé sem face no canto

ela escorrega e bate a cabeca

sem face se aproxima

chihiro fala para ele que o banho ainda ndo est4 pronto

ele estende as maos para ela, estdo cheias de fichas

chihiro olha e fala “tudo isso?”, ele continua a oferecer as fichas

chihiro pergunta se sdo todas para ela e ele assente, mas ela agradece e fala que nao
precisa de tudo aquilo

sem face continua a oferecer, chihiro diz que nao pode e que so vai pegar uma
sem face se afasta e desaparece

todas as fichas caem no chao

agua comeca a vazar da banheira

INT. CASA DE BANHO - NOITE

yubaba desce escadas rapidamente e vai até o hall de entrada
ela diz que € o espirito do mau cheiro, gerente diz que parece ser um dos bem fedidos,
funciondrio chega correndo e diz que ele estd indo direto para a ponte

EXT. PONTE - NOITE

espirito se aproxima
funciondrios na ponte tentam o barrar, falam pra ele ir embora por favor
ele continua a se aproximar e todos tapam o nariz

INT. CASA DE BANHO - NOITE

yubaba diz que ndo era o espirito do mau cheiro que ela estava pressentindo, mas que
como eles ndo tém escolha, vao recebé-los, e da ordem para darem banho nele e tird-lo
dali o mais rapido possivel

movimenta¢do grande na casa de banho
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funcionario chama lin e sen, diz que yubaba quer vé-las

yubaba diz que ¢ o primeiro trabalho de chihiro, ela deve colocar o cliente na
banheirona e cuidar bem dele. chihiro tenta falar mas yubaba interrompe e diz que
mais um pio e ela vira carvao

cliente entrando na casa de banho, funcionarios saem correndo

chihiro e yubaba ficam na entrada para recebé-lo

chihiro tapa o nariz mas yubaba fala para ela destapar, que assim ela insulta o cliente
yubaba da as boas vindas ao cliente, as duas estdo de cabelos arrepiador por conta do
fedor

cliente estende a mao e yubaba fala para sen pegar o dinheiro

um monte de lama cai na mao de chihiro

yubaba fala para ela mostrar onde ¢ a banheira e chihiro o conduz até 14

lin esta voltando com a comida delas quando vé chihiro, seguida pelo espirito fedido
lin ela chama por sen. arroz das tigelas que ela segura fica preto

yubaba grita para abrirem todas as janelas

INT. BANHEIRAS - NOITE

espirito entra na banheira e um monte de 4gua suja sai da dela

chihiro escorrega e derruba balde com fichas

espirito olha para suas maos lamacentas, vai até a borda da banheira e bafora pra
chihiro

chihiro olha para o balde de fichas que ela carrega e diz “s6 um minuto, senhor”
yubaba olha e ri do piso superior, ela parece se divertir com a situagao

chihiro tenta abrir o “armario” da parede para colocar a ficha, ela é desastrada e as
fichas escorregam da mao dela por conta da lama

chihiro coloca ficha e yubaba pergunta ao gerente se ele deu outras fichas a ela, ele
nega

chihiro anda com dificuldade em meio a lama

ao puxar a corda ela cai dentro da banheira, 4gua quente cai em cima do espirito
fedido

gerente impressionado, diz ser a melhor infusdo de ervas deles

chihiro fica presa na lama da banheira e espirito ajuda ela a sair, ele carrega-a para
fora da agua

chihiro percebe que tem uma coisa presa nele

lin grita por sen, pergunta se ela estd bem e diz que pediu a kamaji para mandar toda a
melhor infusdo de ervas e toda agua que tem la

chihiro agradece e diz ter um espinho cravado no espirito. ela puxa mas ele nao sai
yubaba olha a situacdo e manda o resto do funcionarios pra la

ela pula do andar de cima e flutua na frente de sen e lin, diz que ele ndo € espirito do
mau cheiro

ela faz um movimento com os bragos e uma corda aparece em suas maos, ela dd a
ponta da corda para elas amarrarem o espinho nela

chihiro tenta amarrar mas corda fica se soltando, lin amarra facil e rapidamente
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todos puxam aos comandos de yubaba, até mesmo clientes incentivam

uma bicicleta sai e todos continuam a puxar

um monte de tralha coberta de lama sai do espirito

chihiro da o ultimo puxao e ¢ envolvida por uma “mao de 4gua” (1h4min)

chihiro submersa na dgua, observa com olhos arregalados

uma mascara surge, com a aparéncia de um velho, e diz “que bom!”

bolha de 4gua que envolvia chihiro cai e ela olha para suas maos, tem um bolinho de
ervas nelas

agua comeca a baixar e chdo estd com pontos brilhantes

funciondrios percebem que € ouro e enlouquecem tentando pegar

gerente diz que € propriedade da casa e yubaba diz para pararem, pois o cliente ainda
estéd ali

agua da banheira comeca a borbulhar

yubaba vai até sen e diz que ela esta no meio do caminho

yubaba grita para abrirem o portdo para o espirito sair

um dragdo de agua enorme sai da banheira, ele passa pela porta e sai voando pelo céu
clientes comemoram e yubaba da um abrago em sen, diz que ela foi 6tima e que
arrecadaram muito dinheiro; fala que ele ¢ um famoso espirito do rio, € que os outros
devem aprender com sen

yubaba diz que a bebida ¢é por conta da casa e funciondrios comemoram, em seguida
diz que ¢ para devolverem todo o ouro que pegaram e eles ficam decepcionados

sem face aparece rapidamente ¢ desaparece

EXT. SACADA DO QUARTO - NOITE

lin vai até a sacada onde chihiro esta sentada e oferece bao bun, chihiro pega e
agradece

chihiro diz que haku ndo apareceu naquele dia

lin diz que as vezes ele desaparece, que dizem que ele faz o trabalho sujo de yubaba
luzes do quarto se apagam, chihiro e lin iluminadas pela luz da lua

trem passa pela agua, chihiro observa-o no horizonte, ha varios pontos de luz na
direcdo para onde ele esta indo

chihiro diz “uma cidade! e aqui parece o mar”, e lin pergunta o que ela esperava
depois de toda aquela chuva

lin come bao bun enquanto fala que um dia vai largar o emprego ali e ir para aquela
cidade

chihiro observa bolinho de ervas que ganhou, com a expressao calma e feliz

ela morde seu bao bun

chihiro cheira o bolo de ervas e dd uma mordida nele mas faz uma cara feia e devora o
bao bun logo em seguida

INT. BANHEIRAS - NOITE

madrugada, tudo apagado
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sapo vai até o comodo da banheirona, acende a luz, se agacha e procura por ouro entre
as tabuas do piso

sem face surge de dentro da banheira

uma pepita de ouro cai, sapo a agarra e olha para sem face

pergunta quem ¢ ele, diz que ele ndo ¢ cliente e que ndo pode entrar ali

sem face estende a mao e pepitas de ouro caem

sapo as pega e pergunta se ¢ pra ele

um punhado de ouro surge na mao de sem face, ele balanga, atraindo o sapo, que fica
impressionado e pergunta se ele pode fazer ouro

sapo corre até sem face

sapo vai pegar o ouro da mao dele, mas sem face agarra o sapo e o engole

funciondrio pergunta quem esté ali e diz que ja passa da hora de dormir

pepitas de ouro caem de cima da cabega dele e ele olha para cima, ¢ sem face, que tem
uma forma grande, e balanca ouro na mao

sem face diz que esta faminto com a voz do sapo

mais ouro cai, sem face diz “tome, pago adiantado” e funcionério estende as maos
para pegar

sem face diz ser cliente, e que quer tomar um banho; fala para o funcionario acordar
todo mundo

INT. QUARTO - DIA

chihiro passa pelo jardim e vai até porcos

ela estende a mao para os porcos e diz “papai! mamae! ganhei um bolinho do espirito
do rio”. ela fala que se comerem, voltardo a ser gente

varios porcos olham e guincham desesperados

chihiro grita pelo seu pai e sua mae

varios porcos iguais guincham para ela

chihiro acorda e diz “que pesadelo”

ela olha para o lado, lin ndo esta la

chihiro se levanta e quarto esta vazio

EXT. VARANDA DO QUARTO - DIA

ela vai até a varanda, e vé€ que tudo ao redor virou mar

ela observa casas ao longe e diz que pode ver onde mamae e papai estao

ela olha para cima. sai fumaca de chaming, ela se pergunta se kamaji ja acendeu a
fornalha e por quanto tempo deve ter dormido

INT. CASA DE BANHO - DIA

funcionarios correndo
funciondrios cozinhando apressadamente, um deles grita que o cliente esta esperando
chihiro desce escadas, lin grita por ela
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lin diz que ja ia acorda-la e mostra ouro que ganhou de um cliente “cheio da grana”
INT. BANHEIRAS - DIA

sem face na banheira comendo desesperadamente

varias pessoas oferecendo enormes pratos de comida a ele enquanto pedem por ouro
sem face diz estar morto de fome, fala para trazerem tudo e joga ouro

lin fala para chihiro ir antes que yubaba acorde

chihiro diz que tem que ver kamaji, e lin fala que ela ndo iria agora pois ele esta de
mau humor porque o acordaram

lin corre com outras mogas

EXT. SACADA DO QUARTO - DIA

chihiro olha as casas ao longe e se pergunta “e se eu nao reconhecer meus pais?”, e diz
que espera que seu pai ndo tenha ergordado muito

dragdo passa voando perto da dgua

varios pontos brancos estdo ao redor dele, ele parece fugir deles

dragdo cai na 4gua

chihiro olha e diz ser o dragdo que ela viu na ponte

dragdo passa e passaros de papel o seguem

dragdo passa raspando na varanda, chihiro d4 um pulo para trés

chihiro grita “defenda-se, haku! venha por aqui”, e parece surpresa consigo mesma por
o ter chamado de haku

ela o chama e ele entra voando pela varanda

dragdo entra no quarto e chihiro fecha janela

passaros de papel batem na janela e em chihiro, eles vao embora em seguida

INT. QUARTO - DIA

dragdo sangrando, chihiro pergunta “haku, € vocé, nao é?”

dragdo mostra os dentes

chihiro pergunta se ele se machucou e fala que os passaros de papel foram embora,
que ele esta a salvo

ele sai voando pela janela, deixando um rastro de sangue

EXT. SACADA DO QUARTO - DIA

chihiro corre para a sacada e olha para cima

dragdo bate numa parede e voa para o topo da casa de banho

chihiro fala que ele esta subindo até yubaba, “o que fazer? ele vai morrer”
chihiro sai correndo

um passaro de papel se levanta e segue chihiro, ele gruda na roupa dela
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INT. CASA DE BANHO - DIA

funcionario cantando e dangando para receber sem face, que sobe as escadas
cambaleando de tdo grande e gordo

a musica diz para comegarem a pedirem gorjeta, funcionarios estendem bragos com
caixinhas para ele

chihiro passa no meio da multiddo e corre até o elevador

funciondrio a para e pergunta o que ela estd fazendo, chihiro fala que vai subir e ele
nega

ele vé sangue na mao dela e a larga

chihiro corre para fora do elevador

ela encontra com sem face e funciondrio

funcionario fala para ela sair da frente

chihiro agradece sem face por té-la ajudado antes e funcionario grita, diz para ela ndo
ficar parada ali, mas ¢ interrompido, sem face o agarra e o joga pra tras

sem face oferece ouro a chihiro, chihiro nega com a cabeca, ela diz ndo querer e ndo
precisar, diz estar ocupada e corre

um monte de ouro cai no chdo e funcionarios correm desesperados para pegar
funciondrio que cantava espanta os outros e pede desculpa a sem face pelos maus
modos, diz que ela (sen) ¢ humana e nova ali

sem face agarra ele e uma mulher que estava por perto e os engole

varios funcionarios correm e gritam

EXT. CASA DE BANHO - DIA

chihiro sai pela janela, atravessa cano e sobe escada

passaro de papel vai para tras da cebega dela, ela olha para tras e vé yubaba na forma
de passaro voando

chihiro sobe escadas mais rapidamente

yubaba pousa na sacada

chihiro bate numa janela para tentar abri-la

passaro de papel passa pro lado de dentro e abre a janela

chihiro cai dentro do comodo e corre

INT. QUARTO DE BOH - DIA

chihiro para num quarto acolchoado cheio de almofadas

ela ouve a voz de yubaba e vai espiar

yubaba grita “mas o que ¢ i1sso? na verdade ele € o sem face. isso mesmo: sem-fa-ce!
sua cobiga atraiu esse hospede. terrivel, isso sim. nao fagam nada até eu descer ai”
yubaba deixa o telefone de lado

ela diz que haku sujou todo o tapete e fala para tira-lo dali, e que ele ja ndo serve pra
nada

passaro de papel para o ombro de chihiro



50

yubaba se vira e vai na dire¢ao de chihiro

chihiro corre e se esconde no meio de uma pilha de almofadas

yubaba entra no quarto e joga algumas almofadas da pilha pra longe, o rosto de um
bebé aparece debaixo delas

bebé chora

yubaba fala com voz fofa com ele, d4 um beijo, coloca almofadas de volta e fala para
ele voltar a dormir

ela abaixa as luzes, fecha cortinas e sai

chihiro coloca cabecga pra fora das almofadas e quando vai sair uma mao a puxa para
dentro da pilha de almofadas

chihiro grita para ele a soltar e agradece por ele a ajudar

ela diz que esta com pressa e pede novamente para o beb¢ a soltar

bebé (boh) diz que ela veio pra deixar ele doente e que 14 fora s6 tem germe malvado
chihiro diz que ¢ humana e que pode parecer um pouco diferente naquele mundo
boh a interrompe e diz que 14 fora faz mal pra saude; fala pra ela ficar 14 brincando
com ele

chihiro pergunta se ele esta doente e ele diz que esta 14 porque fica doente se sair
chihiro grita, fala que ficar 14 dentro ¢ o que o deixa doente; que alguém que ela gosta
muito estd machucado e que ela precisa ir, € pede mais uma vez para ele a soltar

boh diz que se ela sair ele vai comegar a chorar e se ele chorar, yubaba mata ela

ele aperta o brago dela e diz que um brago assim ele quebra na hora, chihiro faz uma
careta e diz que estd doendo

chihiro pede por favor e diz que volta para brincar com ele depois

boh aperta o brago dela e diz que quer brincar naquele momento

chihiro mostra sua mao suja pra ele, ele faz uma expressao de surpresa e chihiro diz
que ¢ sangue

bebé solta brago dela, chora e se remexe debaixo da pilha de almofadas

chihiro sai correndo do quarto

INT. ESCRITORIO DE YUBABA - DIA

cabegas verdes (kashira) se viram e olham pra ela, elas estdo perto de haku na forma
de dragao

chihiro grita por haku e corre até ele

chihiro espanta cabecas e se senta ao lado de haku no chdo, ele esta desacordado e
todo ensanguentado

yu-bird passa de raspao na cabeca de chihiro, gritando. ele pula na cabeca de chihiro e
ela tenta o espantar com os bragos

cabegas verdes (kashira) empurram haku em dire¢do a um buraco no chio, logo atrés
dele

chihiro grita “nd0” e agarra haku, yu-bird continua a gritar ¢ pular em sua cabeca
boh sai do quarto e entra no escritdrio

chihiro, yu-bird e kashira param o que estdo fazendo e o olham
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boh anda até eles, e diz com os olhos marejados que ndo tem medo de sangue, e que se
chihiro ndo brincar com ele ele chora

chihiro pede que ele seja bonzinho e espere um pouco, mas ele ameaca novamente e
diz que se ela ndo brincar ele vai chorar

lagrimas escorrem de seus olhos e ele comeca a chorar mais

chihiro pede a ele para esperar

passaro de papel que estava colado na roupa de chihiro se desprende dela e diz com a
voz de yubaba “que algazarra. cale a boca”, e flutua até perto do rosto do boh

boh olha para o passaro de papel e suas lagrimas cessam

passaro de papel diz que ele esta meio gordinho

passaro de papel flutua até o chao e do chdo surge uma pessoa igual a yubaba

boh pergunta “mamae?”, e ela pergunta se ele ainda nao sabe diferenciar ela da propria
mae

ela aponta o dedo pra ele e ele se transforma num rato, ela diz que isso lhe dara mais
liberdade e se vira na dire¢do de chihiro, se perguntando em que vai transforma-los
cabecas verdes (kashira) saem de perto de haku e chihiro

yu-bird se transforma numa mosca de aparéncia fragil e desengoncada, ele cai ao lado
do rato (boh)

cabecas verdes (kashira) se empilham e se transformam num bebé exatamente igual a
boh

mulher (zeniba) se vira para chihiro e diz que ¢ o segredo delas, e que se ela contar a
alguém ela corta sua lingua

chihiro pergunta quem ¢ ela, e ela diz ser a irma gémea de yubaba, e que gracas a
chihiro ela pode fazer uma visitinha e se divertir muito

zeniba pede que chihiro a entregue o dragdo, chihiro pergunta o que ela quer com haku
zeniba diz que ele ¢ um ladrdo, lacaio de yubaba, e que ele roubou um carimbo
importante de sua casa

chihiro balanga a cabeca e diz convicta que haku nunca faria aquilo, que ele € muito
bom

zeniba diz que todos os dragdes sdo bons e tolos, e que ele esta avido para aprender os
poderes magicos de yubaba, e fard qualquer coisa que ela, gananciosa, quiser

zeniba, com o dedo apontado para o rosto de chihiro, fala para ela sair da frente, e que
seja como for, ¢ tarde demais para salva-lo, pois o carimbo era protegido por um
feitico e quem tenta rouba-lo morre

chihiro balanga a cabeca e grita “ndo, ndo pode”

estrondo

¢ o bebé engatinhando (kashira) e batendo as maos fortemente no chio na tentativa de
esmagar a mosca (yu-bird) e o rato (boh)

zeniba se pergunta o que deu neles, e vai até o bebé (kashira), falando para ele voltar
para o seu quarto

rato e mosca sobem no ombro de chihiro

haku abre os olhos e se ati¢a, mostrando os dentes.

haku bate a cauda no passaro de papel que estava no chao, cortando-o ao meio, ¢ a
projecdo de zeniba € cortada ao meio logo em seguida
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haku parece fraco e cai no buraco atras dele. chihiro tenta o segurar mas cai junto
INT. BURACO - DIA

eles caem

chihiro segura nos chifres de haku e chama por ele

flash de memoria dela segurando nos chifres dele embaixo d’agua

haku esta prestes a cair no fim do buraco, onde tem diversas sombras pretas com olhos
brilhantes, mas ele acorda e voa no ultimo segundo

chihiros se segura nele

haku entra por uma passagem de ventilagdo e cai na caldeira

INT. CALDEIRA - DIA

haku cai do teto, pela passagem de ventilacao

chihiro cai em cima de kamaji, e ele grita se perguntando o que estd acontecendo
chihiro corre até haku, que estd com sangue escorrendo da boca

kamayji vai até eles e diz que aquilo parece sério

haku cai e fica desacordado novamente

chihiro fala para ele nao desistir e pergunta a kamaji o que fazer, que ele vai morrer
kamaji diz que tem algo dentro dele que esta o matando, um feitico bem poderoso, e
que ele ndo pode fazer nada

chihiro tira da roupa o bolinho de ervas que ganhou do espirito do rio, e fala para haku
comer, que talvez ajude

kamaji pergunta se ¢ um bolinho de ervas

chihiro tenta abrir boca de haku, ela coloca um pedacgo do bolinho na garganta dele e
abracga a boca dele, pedindo para ele engolir

haku acorda e se rebate

ele cospe uma gosma preta, que ¢ langada no chao

kamayji grita “saiu! € isso!”

um carimbo aparece no chdo, em cima dele uma “minhoca” preta

minhoca olha para os lados assustada e corre

chihiro corre até o carimbo

kamaji aponta para a minhoca e grita que fugiu, para chihiro a pegar

chihiro corre desengongada atras da minhoca, que da voltas pelo chao

minhoca tenta entra na toca das fuligens mas elas a espantam

minhoca corre e chihiro pisa nela, uma gosma preta fica no pé dela

chihiro forma um retangulo com as maos. kamaji "corta" o retingulo com a mao, e diz
"esta limpa" (brincadeira infantil; notas)

chihiro segura carimbo e diz que pertence a irma de yubaba

kamaji diz que ¢ o carimbo de uma bruxa, que ¢ muito grave

haku volta a sua forma humana

chihiro diz que sabia que era o haku, ela o segura e chama pelo seu nome, diz a kamaji
que ele ndo esta respirando
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kamayji diz que ele esta respirando, mas que o feiti¢o o enfraqueceu muito

kamaji da uma sopa na boca dele enquanto chihiro segura. em seguida o coloca para
deitar em cima de um travesseiro e cobertas

chihiro e kamaji sentados em frente a haku, que esta deitado dormindo

kamaji diz que haku chegou 14 um dia, exatamente como ela, dizendo que queria
aprender magica. kamaji diz que foi contra, que ndo ha nada pior do que um aprendiz
de uma bruxa

(fuligens, rato e mosca interagindo com a pegada gosmenta)

kamaji diz que haku disse que ndo tinha para onde ir, € assinou um contrato com
yubaba

(rato pisa na pegada gosmenta e se arrepia)

kamayji diz que o tempo foi passando e haku foi ficando cada vez mais palido...

(rato forma retangulo com as maos, fuligem "corta" o retangulo, rato ergue os bragos e
fuligens pulam)

... € seus olhos adquiriram um brilho cruel

chihiro diz que vai devolver o carimbo a irma de yubaba, se desculpar e pedir que ela
ajude haku, e pede que kamaji a diga onde ela mora

kamaji diz que ela ¢ uma bruxa perigosa e pergunta se ela quer ir na casa dela
chihiro pede por favor, que haku a ajudou antes e agora ¢ a vez dela de ajudé-lo
kamayji diz que € possivel chegar 14, mas que voltar € outra historia

ele revira gavetas

chihiro vai até fuligens e fala que precisa de suas roupas e seus sapatos, fuligens vao
até toca

lin entra e chama por sen, diz que a procurou por todo lado. ela pergunta o que
aconteceu ali (sangue por todo lado)

rato € mosca pousam no ombro de chihiro e lin pergunta quem sao eles, ela diz que
s30 seus Novos amigos

lin diz que yubaba esta furiosa atras dela, que o “ricaco” que dava boas gorjetas ¢ um
monstro chamado sem face, e que yubaba disse que foi chihiro que o deixou entrar
chihiro pensa por um segundo e diz que talvez tenha deixado

lin se espanta e chihiro fala que achou que fosse um cliente

lin diz que “aquilo” j& engoliu trés dos deles

kamaji grita “achei!” e levanta um bilhete

ele mostra bilhete e diz que chihiro que pode usar aquilo

lin surpresa, diz que ¢ uma passagem de trem e pergunta onde ele conseguiu uma coisa
assim

kamayji entrega bilhete a chihiro

ele diz que tem ha 40 anos, e da instru¢des para chihiro, fala para ela descer na sexta
parada, chamada fundo do pantano. ele diz que antigamente o trem corria nos dois
sentidos, mas agora € s6 ida, sem volta, e pergunta se ela ainda esté interessada
chihiro assente e diz que sim, com uma expressao feliz, que ela voltara caminhando
sobre os trilhos

lin pergunta sobre yubaba e chihiro diz que vai falar com ela

chihiro vai até haku e diz a ele que promete voltar, e que ele nao pode morrer
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kamaji e lin observam
lin pergunta o que esta havendo, kamaji diz “ndo percebe? ¢ o amor! amor!”

INT. CASA DE BANHO - DIA

funciondrias correndo

uma delas diz “estd cada vez maior!”, e outra diz que ndo quer ser devorada

chihiro passa pelo corredor e todos a observam

gerente a recebe correndo, diz “gragas a deus, sen”, e fala que yubaba nao consegue
controla-lo

barulho de pratos batendo, chihiro e gerente olham para o lado assustados

voz atras porta diz “ndo tem por que se exaltar. tenho certeza que sen vai voltar”
barulho de pratos

voz de sapo diz “onde estd sen? eu quero a sen!”

gerente empurra chihiro ata a porta e diz para ela ir depressa

gerente sussurra na porta que sen esté ali, yubaba abre num solavanco e grita
“demorou!”

yubaba se vira para sem face e diz simpaticamente “sen chegou, querido hospede.
vamos ja falar com o senhor”, e fecha a porta atras dela

ela vai até chihiro e grita, pergunta por que ela demorou tanto, que sem face esta
destruindo tudo, e fala para ela fazer o possivel para tirar dele até o ultimo grama de
ouro

rato € mosca voam até perto de yubaba. rato emite um som e yubaba pergunta o que
aquele rato imundo faz ali

chihiro olha surpresa e pergunta se ela ndo o reconheceu, e ela responde “claro que
ndo, que nojo!”

yubaba empurra chihiro para dentro da sala, diz para ficarem a vontade com sua voz
simpatica e fecha a porta rapidamente

gerente pergunta a yubaba se sen ndo corre perigo sozinha, yubaba pergunta se ele
quer ficar no lugar dela, ele arregala os olhos e se cala

yubaba sai

INT. SALA - DIA

chihiro e sem face frente a frente, vérias tigelas de comida jogadas ao redor. sem face
grande e gordo e com uma boca gigante

ele pega um prato e fala pra chihiro experimentar, diz que estd uma delicia. chihiro
sentada com expressao neutra, imovel

sem face pergunta se ela quer ouro, e que ele ndo dara a mais ninguém. chihiro
continua sentada com expressao neutra, imével

sem face se aproxima e fala para ela chegar mais perto, ele pergunta o que ela quer
chihiro pergunta de onde ele veio, e diz que precisa muito ir a um lugar naquele
momento

sem face se retrai
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chihiro diz que ele deveria voltar a seu lugar, “o que quero o senhor ndo pode me dar”
sem face se retrai mais

chihiro insiste, pergunta onde ¢ a casa dele, se ndo tem mae nem pai

sem face se retrai mais e sua mascara ¢ engolida para dentro, ele diz “ndo quero, ndo
quero... sou sozinho, muito sozinho”

sem face se aproxima de chihiro, ela se levanta e se afasta, ficando colada na porta
chihiro pergunta se ele ndo sabe voltar pra casa, ele diz “eu quero a sen, quero a sen”
mascara aparece novamente e ele diz “pegue o ouro, pegue!”, estendendo a mao cheia
de ouro para ela

chihiro pergunta se ele vai a comer

mao d& uma volta no pescoco de chihiro, o ouro fica bem em frente de seu rosto, e
sem face diz “pegue”

rato morde a mao de sem face e ele puxa sua mao de volta

sem face olha para o rato, vai dar um tapa nele como quem mata um mosquito, mas a
mosca voa carregando o rato e os levam de volta para o ombro de chihiro

chihiro diz que se vai comer ela, que coma aquilo primeiro, ¢ estende bolinho de ervas
para ele

chihiro diz que estava guardando para seus pais, mas que ele pode ficar com ele, e
joga bolinho dentro de sua boca

sem face comeca a vomitar

ele se vira e chama por sen. com a boca suja, pergunta o que ela deu pra ele comer
sem face vomita mais e corre atras dela

INT. CASA DE BANHO - DIA

chihiro abre a porta e corre

sem face derruba porta e corre atras dela, com a boca enorme aberta

yubaba entra no caminho entre os dois, diz “na minha casa, ndo!”, e lanca uma bola
brilhante na cara dele

sem face vomita mais, deixando yubaba coberta de vomito

chihiro grita pra sem face, ele a segue e os dois correm

funcionarios correm ao redor

chihiro desce escadas

sem face a segue, bate na parede em frente a escada e cospe dois funciondrios. sem
face estd mais magro e parece cansado, fala com voz do sapo que chihiro vai pagar por
aquilo

ele anda devagar atras dela, ainda vomitando, mas em menor quantidade

EXT. FUNDOS CASA DE BANHO - DIA

lin num barquinho (tarai-bune) grita por sen

chihiro desce e vai até ela

lin rema

chihiro tira uniforme, esta com suas roupas por baixo
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ela vé sem face longe e grita “estou aqui”

lin fala para ela nao o chamar

chihiro diz que ele s6 ¢ mau na casa de banho, que ele precisa sair de 14

sem face pula na agua, lin diz que ele esta as seguindo

sem face andando trilho do trem, ele cospe sapo

lin deixa chihiro no trilho do trem e diz que a partir dali ela terd que andar e que
encontrara a estagao

chihiro agradece e anda no trilho

lin “vé€ se volta, hein?!” chihiro “vou voltar”, ¢ acena

lin grita para sen, diz que sabe que a chamou de desastrada mas que retira o que disse
chihiro acena, bem de longe

lin passa por sem face e diz que se ele encostar na menina vai pagar caro a ela

EXT. ESTACAO - DIA

trem chega, onda bate em sem face

chihiro na porta do trem

cobrador estica a mao e chihiro entrega passagens

chihiro diz que quer descer no fundo do pantano

cobrador conta pessoas para o nimero de passagens, e aponta para sem face, que esta
atras dela

chihiro pergunta se ele quer ir com eles, sem face assente, e chihiro confirma que ele
vai ao cobrador

eles (chihiro/sen, rato/boh, yu-bird/mosca e sem face) entram no trem

trem sai da estacao

INT. TREM - DIA

chihiro se senta no banco com boh e mosca no ombro
sem face olha para os lados e chihiro o chama para sentar
sem face se senta ao lado dela

rato e passaros olhando pela janela

chihiro olha pela janela

passageiros descem numa estagao

sol se pondo

INT. TREM - NOITE

chihiro e sem face sentados, luzes brilhantes passando pelo trem
boh e mosca dormindo no colo dela

INT. CALDEIRA - NOITE

haku deitado e kamaji sentado, os dois dormindo



57

haku acorda e se senta

haku acorda kamaji, pergunta onde estd sen e o que aconteceu

kamaji surpreso que ele acordou, pergunta se ele ndo se lembra de nada

haku diz lembrar s6 de algumas coisas, chihiro chamava por ele no meio de uma
escuridao, ele diz que seguiu a voz dela e de repente acordou ali

kamayji “chihiro, hein? o verdadeiro nome dela ¢ chihiro? ninguém vence o poder do
amor”

INT. ESCRITORIO DE YUBABA - NOITE

bebé devorando caixa de chocolate

yubaba com toalhas enroladas no corpo e na cabeca, diz que aquele ouro nem chega a
cobrir os danos

“aquela estiipida da sen! acabou com o meu lucro!”

sapo, gerente e funcionario curvados na frente dela com uma pilha de ouro

sapo diz “mas foi sen quem nos salvou, afinal!”

yubaba brava, diz pra ele calar a boca, que todos eles colheram o que plantaram e que
agora sen fugiu sem falar nada, até¢ abandonou os proprios pais. diz que eles devem
estar bem gorduchos, fala para eles fazerem bacon ou presunto com eles

sapo, gerente e funcionario fazem expressao de espanto

haku entra, diz “espere, por favor”

yubaba “ué? ainda esta vivo?”

haku pergunta se ela ndo percebeu que perdeu algo muito querido

yubaba diz que ele estd ficando muito atrevido, e pergunta desde quando ele fala assim
com sua mestra

eles se encaram

yubaba de repente arregala os olhos e pega uma pepita de ouro na pilha em sua frente
bebé faz barulho devorando pilhas de chocolate, yubaba olha para ele

ela desfaz o feitico com um movimento de mao e o bebé volta a ser cabegas verdes
(kashira)

cabecas saem do comodo

yubaba faz expressao de espanto e o ouro vira lama

yubaba corre para quarto do bebé

INT. QUARTO DE BOH - NOITE

yubaba revira tudo e procura por boh

haku entra no quarto

yubaba se vira pra ele com uma expressao furiosa. seus cabelos estdo em pé e fogo sai
da sua boca

yubaba corre até haku, que estd com uma expressao neutra, imovel

cabelos de yubaba envolvem haku e ela pergunta onde ele escondeu o bebé dela, ele
diz que esta com zeniba

cabelos caem e fogo da boca de yubaba se apaga ao ouvir o nome da irma
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yubaba se senta numa cadeira e diz que entdo zeniba acha que a derrotou, e pergunta a
haku qual seu plano

haku diz que trara seu bebé de volta, e em troca ela devolvera sen e seus pais ao
mundo dos humanos

yubaba furiosa pergunta o que serd dele, “e se eu o picar em pedacinhos depois de
manda-los de volta?”

EXT. FUNDO DO PANTANO - NOITE

trem para

chihiro e sem face descem

“acho que ¢ aqui” chihiro diz

eles andam

mosca cansa de voar, boh anda no chdo com ela nas costas

chihiro fala que eles podem ir no ombro dela mas eles recusam
luminaria chega pulando, faz reveréncia a chihiro e sem face, eles fazem reveréncia
também

eles seguem a luminéria por uma floresta escura

chegando no portdo a lumindria pula no topo dele

chihiro, boh, mosca e sem face atravessam o portao

eles andam até uma casinha, a porta se abre quando eles chegam perto
uma voz fala “entrem”

INT. CASA DE ZENIBA - NOITE

chihiro entra e fala com licenca

uma voz fala para eles entrarem logo de uma vez

chihiro chama sem face e ele entra na casa

a porta se fecha e atras dela aparece zeniba

zeniba d4 boas vindas e fala para se sentarem, que vai fazer um cha

chihiro vai até ela, que estd no fogdo pegando um bule, e entrega o carimbo, diz que
haku tirou aquilo dela e ela foi devolvé-lo

zeniba pega e pergunta se ela faz ideia do que seja aquilo. chihiro fala que nao, mas
que sabe que ¢ bem precioso, e que foi 14 se desculpar por haku

chihiro pede desculpa e faz reveréncia, sem face, atras dela, reverencia também
zeniba pergunta se ela ndo sentiu nada enquanto o segurava, chihiro nao entende e
zeniba surpresa pergunta se o feitico sumiu

chihiro se desculpa, diz que pisou naquele bicho estranho que estava no carimbo, e
que acha que o esmagou

zeniba “esmagou?” e gargalha; ela diz que sua irma colocou aquele bicho dentro do
dragdo para poder controlar seu aprendiz, ¢ que chihiro o esmagou, e solta mais uma
gargalhada

ela leva chihiro até a mesa para se sentar € chama sem face para se sentar junto
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chihiro olha para boh e mosca no ombro dela e pede para zeniba fazer aqueles dois
voltarem ao que eram antes

zeniba diz que o feitico acabou hd muito tempo, e que eles podem voltar ao normal
sozinhos. eles balangam a cabeca negativamente

boh e mosca correndo na roda de fiar

chihiro, sem face e zeniba na mesa tomando cha

zeniba diz que ela e sua irma ndo sdo mais criangas, mas nao se entendem. diz que
yubaba ndo ¢ nada elegante e que bruxas gémeas sdo encrenca na certa

boh e mosca vao para mesa e comem biscoito do prato. boh sai carregando dois
biscoitos

zeniba diz que gostaria muito de ajuda-la, mas que ndo pode fazer nada, ¢ uma das
regras daquele mundo. diz que ela terd que cuidar de seus pais e de seu namorado
dragdo sozinha

chihiro pergunta se ela ndo pode nem dar uma dica, e que parece que ela conheceu
haku ha muito tempo atras

zeniba diz que naquele caso ¢ facil, “nada do que acontece ¢ esquecido, mesmo que
ndo se lembre”

chihiro fica cabisbaixa

zeniba diz que ja ¢€ tarde e convida-os para passar a noite ali

zeniba pergunta se eles podem a ajudar

boh e passaro correndo na roda de fiar

sem face fiando

zeniba tricota e diz que ele € 6timo e que esta a ajudando muito

chihiro afastada, numa cadeira, encolhida

boh, zeniba e sem face tricotando

chihiro chega perto deles com uma expressao triste e diz que precisa mesmo voltar
para casa, e se refere a ela como “vovo”’; diz que haku pode morrer enquanto ela fica
parada ali. ela esta com uma expressao preocupada, seus olhos se enchem de lagrimas
enquanto fala

chihiro se pergunta e se comerem seus pais, ¢ lagrimas escorrem pelo seu rosto
zeniba entrega um lacinho de cabelo roxo para ela, e fala para ela usar para prender
seu cabelo. chihiro pega, olha e diz que ¢ lindo

zeniba diz que vai protegé-la, que ¢ feita com fios que seus amigos fiaram juntos
chihiro agradece e troca seu lacinho de cabelo pelo o que zeniba deu

janelas batendo com vento vindo de fora

zeniba diz que eles tém outro convidado, e pergunta se chihiro poderia deixa-lo entrar
chihiro concorda, abre a porta e faz expressao de surpresa

EXT. CASA DE ZENIBA - NOITE

haku na forma de dragdo do lado de fora, com uma pose imponente e desta vez sem
sangue

chihiro grita seu nome e corre para abraca-lo, eles ficam com os rostos colados
chihiro pergunta se ele esta bem mesmo, com uma expressao feliz
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zeniba e sem face saem pela porta, zeniba diz que ele chegou na hora certa
zeniba se aproxima e diz que nao vai castiga-lo pelo o que fez, mas que ele deve
proteger muito bem aquela menina

boh e mosca saem pela porta voando

zeniba vira para eles e diz que ¢ hora de ir para casa

boh d4 um beijo no nariz de zeniba e vai até chihiro e haku

zeniba pergunta a sem face se ele ndo quer ficar ali, que ele é de grande ajuda
sem face assente

chihiro corre até zeniba chamando-a de vovo e a abraca, agradece e diz que tem que ir
zeniba diz “sei que vai dar tudo certo, sen”

sen/chihiro fala que seu verdadeiro nome € chihiro

“chihiro. que nome lindo! cuide bem dele”

chihiro monta em haku, boh e mosca em seu ombro

ela agradece zeniba novamente e diz adeus

haku voa

zeniba, sem face e luminaria acenam para eles

EXT. CEU - NOITE

chihiro em cima de haku, ela segura em seus chifres

flash de memoria de chihiro e haku embaixo d’agua

close ténis de chihiro

flash de memoria de um ténis rosa sendo levado pela dgua

chihiro em cima de haku. ela diz que ela ndo se lembra, mas sua mae a disse que uma
vez, quando ela era pequena, caiu dentro de um rio. esse rio foi drenado e construiram
coisas em cima, mas que ela acaba de se lembrar, esse rio era chamado de... rio
kohaku “seu verdadeiro nome ¢ hohaku!”

haku arregala os olhos e se desfaz em pétalas brancas

haku em sua forma de humano

chihiro o segura pelas maos e eles caem pelo céu

haku agradece e diz “meu verdadeiro nome ¢ nigihayami kohakunushi”, com um
sorriso e olhos brilhantes

chihiro sorri e seus olhos se enchem de lagrimas, que sao levadas pelo vento
chihiro “que nome! parece o nome de um espirito!”

haku diz que também se lembrou que quando ela caiu dentro dele enquanto tentava
pegar seu sapato

chihiro completa “e vocé me levou até a margem”

chihiro e haku ficam testa com testa

chihiro diz que esté tao feliz

boh e mosca voando também, boh tenta pegar uma lagrima de chihiro

eles caem no céu

chegando perto do mar flutuam para cima das nuvens, de maos dadas



61

ATO III

EXT. CASA DE BANHO - DIA

yubaba andando de um lado para o outro na frente de uma duzia de porcos

lin aponta para o céu e diz “eles voltaram!”, e varias pessoas se levantam no telhado
para olhar

haku e chihiro pousam de maos dadas do outro lado da ponte

boh e mosca voam até yubaba

yubaba pergunta brava se trouxeram o bebé de volta

rato se transforma em bebé, mosca fica no ombro dele

ele diz “mamae!” e yubaba corre para abraga-lo, perguntando se ndo esta ferido e diz
quanta coisa ele enfrentou

ela olha boh dos pés a cabeca e surpresa pergunta se ele ja consegue ficar em pé
sozinho

haku grita “yubaba, vocé prometeu” e fala para ela devolver chihiro e sua familia ao
mundo dos humanos

yubaba diz que ndo ¢ tdo simples assim, no mundo existem regras

todos os funciondrios em cima do telhados vaiam ela, ela se vira e grita para eles se
calarem

boh fala “que coisa feia. deixe de ser assim. seu bebé se divertiu muito”

yubaba olha para ele com cara de pena e diz “mas regras sdo regras. do contrario, nao
posso tirar o feiti¢co”

boh diz que se ela fizer sen chorar ele ndo vai mais gostar dela

yubaba espantada e expressao de pena

chihiro chama yubaba por “vové”, ela olha “vovo?”

chihiro fala que vai até ali e caminha pela ponte, ficando de frente para yubaba e boh.
ela fala que haku a contou sobre as regras

yubaba com tom de deboche fala que ela ¢ bem corajosa, e estica um papel a ela, diz
que ¢ seu contrato, e fala para chihiro a seguir

antes de ir yubaba se vira para boh e diz com a voz meiga que ndo vai levar nem um
minuto “filhinho”

chihiro passa por boh e fala para ele nao se preocupar, e vai atrds de yubaba

elas ficam em frente aos porcos, yubaba pergunta se chihiro pode adivinhar quais
deles sdo seus pais

chihiro olha os porcos

yubaba diz que ela s6 tem uma chance, se acertar, ficardo todos livres

chihiro olha os porcos

“vovo, ndo adianta. meus pais ndo estdao aqui”

“ndo estdo aqui? € essa sua resposta?”’

chihiro assente

contrato explode na mao de yubaba, ela faz cara de espanto

porcos se transformam em funcionarios que dizem em coro “ bingo!”



todos ao redor comemoram, chihiro sorri e agradece a todos
yubaba com cara amarrada diz “va, vocé venceu. saia logo daqui!”

chihiro a agradece por tudo, faz reveréncia, da tchau e corre para o outro lado da ponte

ela acena para todos na casa de banho, que comemoram e balangam os bragos. chihiro
diz “até¢ mais”
ela da a mao para haku e eles correm

EXT. PARQUE ABANDONADO - DIA

chihiro e haku descem escadas
chihiro pergunta onde estdo seus pais e ele diz que eles foram na frente

EXT. RIO - DIA

vento. cabelo de chihiro e haku balangando

chihiro observa que a 4gua sumiu, haku diz que ele ndo pode passar dali

“volte pelo mesmo caminho que veio, chihiro. nunca olhe para tras. s6 depois que
tiver saido do tunel”

“mas e vocé, haku?”

ele diz que vai falar com yubaba e que ndo quer mais ser aprendiz dela “estou bem,
agora que lembrei do meu nome. voltarei para meu mundo também™

“poderemos nos reencontrar?”’

“sei que vamos”

“promete?”

“prometo. agora va e ndo olhe para tras”

ela desce e suas maos se separam

EXT. CAMPO - DIA

chihiro desce gramado

uma voz chama chihiro

seus pais estao na porta do tunel acenando, perguntam por onde ela andou e
apressam-a

ela corre até eles chamando-os de mamae e papai

sua mae diz que ela ndo pode sair correndo por ai, pai fala “vamos embora”

eles andam em dire¢@o ao tunel e chihiro fica parada

chihiro pergunta para sua mae se ela esta bem, ela responde “qué?” e fala que o
caminhdo da mudanga ja chegou

chihiro para por um instante, assimilando tudo, o lacinho no cabelo dela brilha e ela
corre até seus pais

eles atravessam o tanel, chihiro corre atras

pai diz “vamos logo, chihiro!”

suas silhuetas desaparecem no tinel escuro
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INT. TUNEL - DIA

chihiro segurando no braco de sua mae
pai fala para prestarem atengao por onde andam
mae fala pra chihiro ndo ficar tdo grudada, que ela nao consegue andar direito

EXT. TUNEL - DIA

eles saem do tinel

pai espantado, mae pergunta o que foi

ele corre

carro cheio de folhas por cima, gramado do local esté alto

pai tira folhas de cima do carro, olha por dentro e diz que esta empoeirado
chihiro olha para tras, pro tinel

mae pergunta se foi alguma molecagem e que disse que ndo era para parar ali
tunel com interior escuro

close chihiro

som de carro ligando

mae chama por chihiro, que observa o tinel

lacinho de cabelo brilha, chihiro se vira e corre até o carro

tunel e desojin se afastando

carro passando pela floresta

CREDITOS

MUSICA

NOTAS

Engacho: Brincadeira infantil. Quando uma criang¢a descobre que outra pisou num
cocd na estrada, vomitou ou que teve contato com qualquer sujeira, precisa dizer
"engacho': Outras criangas que estiverem ao redor precisam gritar "engacho, engacho"
em tom de deboche para aquela crianga que, ao se sujar, ndo evitou que isso
acontecesse. Se uma crianga for tocada pela crianga suja, as outras também gritardo
"engacho" para ela. A crianca que se tornou o engacho cruza os dedos, e precisa que
outra crianca diga "cortei o engacho': Quando Kamajii fala "engacho'; Chihiro junta
polegar com polegar e indicador com indicador, formando um retangulo. Entdo,
Kamayji "corta" o retangulo com a mao, dizendo "cortei". O uso da palavra "engacho" e
da palavra "cortar" nessa cena do filme tem a intengdo de libertar Chihiro do estado de
impureza adquirido ao ter pisado na maldi¢do, que era uma coisa suja. O ato de juntar
os dedos pode ser considerado um exemplo de codigo iconografico de Chaume
(2004). No original, ao ouvir a palavra "engacho'; Chihiro imediatamente junta os
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dedos. No entanto, na versdo em inglés, ndo se usa a palavra "engacho'; falando-se
apenas sobre a maldicao, ao que Chihiro junta os dedos e Kamajii diz "corta': tornando
o significado do movimento de dificil compreensao. Entende-se que seja por isso que
a fala "junte seus dedos" foi adicionada. Acredita-se que a fala de explicagdo "A
maldi¢do foi dissolvida" foi adicionada a fala "Junte seus dedos" para amenizar a
dificuldade de compreensao causada pela diferenga cultural quanto a brincadeira
engacho. A explicagdo de diferencas culturais ¢ uma das razdes que levam a adig¢ao de
falas. Usam-se essas falas para explicar assimetrias de informac¢ao originadas em
diferengas culturais. Esse tipo de explicacdo ¢ muito visto em A Viagem de Chihiro.
Considero que, como o cenario do filme contém diversas referéncias japonesas, ha
necessidade de se explicar tais diferengas.

Fonte: https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/249304/001000660.pdf?
sequence=1. Acesso em: 17 mar. 2023.



